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La natura della competenza

digitale della scuola




"La competenza digitale
riguarda la capacita di
saper utilizzare con
dimestichezza, spirito
critico e in modo
responsabile vari tipi di
tecnologie digitali per
apprendere, in contesti
lavorativi e per
partecipare in modo
attivo nella societa”

Council reccomandation on Key
Competence for Life long learning,
22 Maggio 2018
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PIANO D'AZIONE PER L'ISTRUZIONE DIGITALE (2021-2027)

Priorita 2: migliorare le competenze e le abilita digitali per la trasformazione
digitale

Cosa intende fare la Commissione europea per raggiungere questo obiettivo?

Azione 7: Orientamenti comuni per gli insegnanti e gli educatori volti a promuovere
I'alfabetizzazione digitale e a contrastare la disinformazione attraverso l'istruzione e la formazione
e Azione 8: Aggiornare il quadro europeo delle competenze digitali per includervi le competenze in
materia di IA e di dati

e Azione 9: Certificato europeo delle competenze digitali (EDSC)

e Azione 10: Proposta di raccomandazione del Consiglio sul miglioramento dell'offerta di
competenze digitali nell'istruzione e nella formazione
e Azione 11: Raccolta transnazionale di dati e obiettivo a livello dell'UE sulle competenze digitali degli

studenti

Digital Education, 2021-2027

e Azione 12: Tirocini "Opportunita digitale" Resetting education and

training for the digital age
e Azione 13: Partecipazione delle donne alle discipline STEM ! : :

e Polo europeo dell'istruzione digitale

#EUDigitalEducation
#DEAP

https://education.ec.europa.eu/it/focus-topics/digital-education/action-plan



https://education.ec.europa.eu/it/focus-topics/digital-education/action-plan

LA COMPETENZA DIGITALE NEL CONTESTO EDUCATIVO

FUTURA 'PER LITALIA DI DOMANI
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MINISTERO DELL’ISTRUZIONE

PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA
MISSIONE 4: ISTRUZIONE E RICERCA
Componente 1 — Potenziamento dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido alle Universita
Investimento 3.2: Scuola 4.0

Piano Scuola 4.0

ITALIANO

By
FUTURA PER L'ITALIA DI DOMANI

Un-ono Europea ( ? Mot it fimrine >} M Naliadomani

Aspetti etici dell'intelligenza artificiale

Priorita strategica 2: migliorare le competenze e le
abilita digitali per la trasformazione digitale

Potenziamento delle competenze digitali ed educazione informatica
nelle scuole

Competenze digitali avanzate
Accesso delle studentesse alle carriere STEM
Orientamenti comuni e quadro europeo delle competenze digitali

Certificazione delle competenze digitali

Polo europeo per le competenze digitali

Spetimentazioni nazionali sull’insegnamento dell’TA nelle
scuole

PNRR - Linee di investimento «Didattica digitale integrata»
e «Nuove competenze e nuovi linguaggi» + PON FSE 2021-
2027

PNRR - Riforma degli istituti tecnici e professionali —
Riforma degli Istituti tecnici superiori — Linea di investimento
«Sviluppo del sistema di istruzione terziatia» - Linea di
investimento «Scuola 4.0»

PON FSE 2021-2027

PNRR Linea di investimento «Nuove competenze e nuovi
linguaggi»

Adozione dei quadri di riferimento europeo per la formazione
dei docenti «DigCompEdu» e dei cittadini «DigComp 2.1»
Partecipazione dell’Italia alle indagini ICILS

Polo nazionale dell’educazione digitale nel PNRR

https://www.miur.gov.it/documents/20182/6735034/PIANO SCUOLA 4.0.pdf
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A0 SCIENT FIC ANC PCLICY REFORTS

DIGLOMP: A Framework for Developing 2nd
Jnderstanding Digital Competence in Europe

JRC SCIENCE FOR POLICY REPORT

DigComp 2.0:
The Digital Competence Framework
for Citizens

Update Phase 1

The Conceptual Reference
Model

Rina Vworikari, Yves Punie, Stephanie
Carretero, Lieve Van den Brande

DigComp 2.2

Il Quadro delle
Competenze Digitalli
per i Cittadini

Con nuovi esempi di conoscenze,
abilita e attitudini

Traduzione in italiano

DigComp 2.0

2016

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp it

DigComp 2.1

2017

DigComp 2.2

2022



https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp_it

DIGCOMP 2.2 - 5 AREE E 21 COMPETENZE

2022

Dimension 1

Dimension 2

Dimension 3

» Dimension 4

Dimension 5

Aree di competenza e relative competenze

Competenza e descrittori

Livelli di padronanza per ogni competenza

Esempi di conoscenze, abilita e attitudini per ogni competenza

Esempi d’uso

European
Commission




DIGCOMP [2.2]: LE COMPETENZE DEL CITTADINO (STUDENTE)

v'5 aree di competenza

[DIMENSIONE 1]

v'21 competenze

[DIMENSIONE 2]

v'8 livelli di padronanza

[DIMENSIONE 3] Creazione di
contenuti digitali

https://repubblicadigitale.innovazione.gov.it/assets/docs/DigComp-2 2-ltaliano-marzo.pdf



https://repubblicadigitale.innovazione.gov.it/assets/docs/DigComp-2_2-Italiano-marzo.pdf

Alfabetizzazione

su informazioni e dati

Comunicazione e
collaborazione

Creazione di contenuti
digitali

Risolvere problemi

Navigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e contenuti digitali
Valutare dati, informazioni e contenuti digitali
Gestire dati, informazioni e contenuti digitali

Interagire con gli altri attraverso le tecnologie
Condividere informazioni attraverso le tecnologie digitali
Esercitare la cittadinanza attraverso le tecnologie digitali
Collaborare attraverso le tecnologie digitali

Netiquette

Gestire l'identita digitale

Sviluppare contenuti digitali

Integrare e rielaborare contenuti digitali
Copyright e licenze

Programmazione

Proteggere i dispositivi

Proteggere i dati personali e la privacy
Proteggere la salute e il benessere
Proteggere 'ambiente

Risolvere problemi tecnici

Individuare bisogni e risposte tecnologiche
Utilizzare in modo creativo le tecnologie digitali
Individuare i divari di competenze digitali
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DIMENSIONE 3 - LIVELLI DI PADRONANZA

A livello base e con « individuare un'identita digitale;
1 [aiuto di qualcuno, sono descrivere modi semplici di proteggere la mia reputazione online;
in grado di: - riconoscere dati semplici che produco attraverso strumenti, ambienti o servizi digitali.

BASE

A livello base, in

2 supporto adeguato, « descrivere modi semplici di proteggere la mia reputazione online;
!addO\c/je régcessario, S0No . riconoscere dati semplici che produco attraverso strumenti, ambienti o servizi digitali.
in grado di:

- distinguere tra una serie di identita digitali ben definite e sistematiche;

Da solo e risolvendo spiegare modalita ben definite e sistematiche per tutelare la mia reputazione online;

3 | problemi diretti, sono in

° grado di: « descrivere dati ben definiti che produco in modo sistematico
DIMENSIONE 1« AREA DI COMPETENZA ﬁ attraverso strumenti, ambienti o servizi digitali.
=
[
2' C 0 M U N I CAZ I O N E u In modo indipendente, . .
E COLLABORAZIONE z secondo i miei fabbisogni  * illustrare una varieta di identita digitali specifiche;
4  erisolvendo problemiben « discutere modi specifici di proteggere la mia reputazione onling;
definiti e non sistematici, . gestire i dati che produco attraverso strumenti, ambienti o servizi digitali.
sono in grado di:
DIMENSIONE 2 « COMPETENZA
L’ | D E NT | TA D | G |T A L E 5 aglialtrisonoingrado « applicare diverse modalita per proteggere la mia reputazione online;
Fe) di « utilizzare i dati che produco attraverso numerosi strumenti, ambienti o servizi digitali.
Creare e gestire una o pit identita E
digitali, essere in grado di proteggere 5 A un livello avanzato,
la propria reputazione, gestire i dati 2 ?etc)ghdo i miei i . distinguere molteplici identita digital;
che uno ha prodotto, utilizzando diversi 6 dae lilsaolt(f;rimaell‘ci]rl:tirlno 4 spiegare le modalita piti appropriate per tutelare la propria reputazione;
strumenti, ambienti e servizi digitali. g an, : . biare i dati prodotti i i ambienti izi digitali
contesti complessi, sono cambiare i dati prodotti attraverso vari strumenti, ambienti o servizi digitali.
in grado di:

« creare soluzioni a problemi complessi con definizione limitata inerenti la gestione
delle identita digitali e della protezione della reputazione online delle persone;

« integrare le mie conoscenze per fornire un contributo alle prassi e alle conoscenze
professionali e fornire supporto ad altri nella gestione dell’identita digitale.

A un livello altamente
7 | specializzato, sono in
grado di:

ENTE
ZZATO



DIMENSIONE 4 « ESEMPI DI CONOSCENZE, ABILITA, ATTITUDINI DIMENSIONE 5 » CASI D’USO

104. E consapevole che l'identita digitale si riferisce a (1) il metodo di autenticazione di un utente su un
sito web o un servizio online, e anche a (2) un insieme di dati che identificano un utente attraverso
il tracciamento delle sue attivita digitali, azioni e contributi su Internet o sui dispositivi digitali (ad
esempio, pagine visualizzate, cronologia degli acquisti), dati personali (ad esempio, nome, username, SCENARIO DI OCCUPAZIONE: organizzare un evento
dati del profilo come eta, genere e hobby) e dati di contesto (ad esempio la posizione geografica).

105. E consapevole che i sistemi di IA raccolgono ed elaborano diversi tipi di dati dell’utente (ad
esempio, dati personali, dati comportamentali e dati contestuali) per creare profili dell’'utente che
vengono poi utilizzati, ad esempio, per prevedere cio che ['utente potrebbe voler vedere o fare
successivamente (ad esempio, offerte pubblicitarie, raccomandazioni e altri servizi). (I1A)

106. Sa che nell’UE si ha il diritto di chiedere agli amministratori di un sito web o di un motore di ricerca
di accedere ai propri dati personali in loro possesso (diritto di accesso), di aggiornarli o correggerli
(diritto di rettifica) o di rimuoverli (diritto di cancellazione, noto anche come diritto all'oblio).

107. E consapevole che esistono modi per limitare e gestire il tracciamento delle proprie attivita
su Internet, come funzionalita software (ad esempio, navigazione privata e cancellazione
dei cookie), strumenti e funzionalita di prodotti/servizi che migliorano la privacy (ad esempio,
consenso personalizzato per i cookie e opt-out per gli annunci personalizzati).

ALTAMENTE SPECIALIZZATO 8

CONOSCENZE

+ sono in grado di proporre al mio capo una nuova
procedura per i social media che eviti azioni
che potrebbero danneggiare la reputazione
digitale della nostra azienda (ad esempio spam)
nella promozione degli eventi aziendali.

108. Sa creare e gestire profili in ambienti digitali per scopi personali (ad esempio,

partecipazione civica, commercio elettronico e uso dei social media) e professionali (ad

esempio, creazione di un profilo su una piattaforma di ricerca di lavoro online).
109. Sa scegliere pratiche di informazione e comunicazione funzionali a costruire un’identita online positiva

(ad esempio, adottando comportamenti sani, sicuri ed etici, come evitare gli stereotipi e il consumismo).
110. Ein grado di effettuare una ricerca sul proprio nome o cognome al fine di controllare

la propria “impronta digitale” negli ambienti online (ad esempio per individuare post

o immagini potenzialmente problematici per esercitare i propri diritti legali). SCENARIO DI APPRENDIMENTO: preparare un lavoro
111. Ein grado di verificare e modificare il tipo di metadati (ad esempio, posizione, di gruppo con i compagni di classe

ora) inclusi nelle immagini condivise, al fine di proteggere la privacy.
112. Conosce le strategie da utilizzare per controllare, gestire o cancellare i dati raccolti/curati dai sistemi online (ad mia scuola che eviti la pubblicazione di contenuti

esempio, tenere traccia dei servizi utilizzati, elencare gli account online, cancellare gli account non utilizzati). digitali (testi, immagini e video), che possono
113. Sa modificare le impostazioni utente (ad esempio, in app, software, piattaforme digitali) per abilitare, danneggiare la reputazione degli studenti.

impedire o moderare il tracciamento, la raccolta e l'analisi dei dati da parte di un sistema di 1A
(ad esempio, non permettendo al telefono cellulare di tracciare la posizione dell'utente). (1A)

ABILITA

« sono in grado di proporre una nuova procedura alla

11 A Canmcidaca i vimmbamal (ad Aacmmanin mracaceca Al aldanbicasiama canida ccafacanaa Aallldanea)

117. Identifica le implicazioni positive e negative dell’'uso di tutti i dati (raccolta,
codifica ed elaborazione), ma soprattutto dei dati personali, da parte delle
| tecnologie digitali gquidate dall’'lA, come le app e i servizi online. (1A)

ATTITUDINI
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DIGCOMP [2.2]: NUOVI ESEMPI E NUOVI TEMI

connessi ai servizi e alle app
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DIGCOMP [2.2] E IL CURRICULUM DIGITALE

Ministero dell'lstruzione e del Merito

Educazione Civica

[ Linee guida Atti e norme [ Piano di Formazione

L'Educazione Civica

Esperienze/Notizie

Seguici su: o@@e@

Faq Link utili Monitoraggio

Un percorso per formare cittadini responsabili

Da settembre 2020 I'Educazione Civica & una disciplina 1
trasversale che interessa tuttii gradi scolastici, a partire dalla
scuola dell'Infanzia fino alla scuola secondaria di Il grado.

L'insegnamento ruota intorno a tre nuclei tematici principali:

m ® [EH @

Linee guida Atti e norme Piano di Esperienze/
formazione Notizie
APRI IL PDF VAI ALLA SEZIONE APRI IL PDF VAI ALLA SEZIONE

COSTITUZIONE, diritto (nazionale e internazionale),
legalita e solidarieta

SVILUPPO SOSTENIBILE, educazione ambientale,
conoscenza e tutela del patrimonio e del territorio

CITTADINANZA DIGITALE

Faq Link utili Monitoraggio

VAIALLA SEZIONE VAI ALLA SEZIONE ACCEDI

0

o il bt

Primo biennio Secondo biennio

PREREQUISITI PREREQUISITI

ALFABETIZZAZIONE SU
INFORMAZIONI E DATI

COMUNICAZIONE E
COLLABORAZIONE

T
COSTRUZIONE DI CONTENUTI

+

SICUREZZA

RISOLVERE PROBLEMI

TRAGUARDI DI COMPETENZA TRAGUARDI DI COMPETENZA

PER SAPERNE DI PIU/

Terzo biennio

PREREQUISITI

ALFABETIZZAZIONE SU
INFORMAZIONI E DATI

COMUNICAZIONE E
COLLABORAZIONE

+
COSTRUZIONE DI CONTENUTI

+
SICUREZZA

RISOLVERE PROBLEMI

TRAGUARDI DI COMPETENZA

GLIISTITUTIV SCARICA IL CURRICULUM COMPLETO

Quarto biennio

PREREQUISITI

ALFABETIZZAZIONE SU
INFORMAZIONI E DATI

COMUNICAZIONE E
COLLABORAZIONE

L
COSTRUZIONE DI CONTENUTI

+
SICUREZZA

RISOLVERE PROBLEMI

TRAGUARDI DI COMPETENZA

Quinto biennio

PREREQUISITI

ALFABETIZZAZIONE SU
INFORMAZIONI E DATI

COMUNICAZIONE E
COLLABORAZIONE

Ay
COSTRUZIONE DI CONTENUTI

+

SICUREZZA

RISOLVERE PROBLEMI

TRAGUARDI DI COMPETENZA

https://www.istruzione.it/educazione civica/

https://curriculum-digitale.iprase.tn.it



https://curriculum-digitale.iprase.tn.it/
https://www.istruzione.it/educazione_civica/

DIGCOMP [2.2] E LINEE GUIDA STEM

LINEE GUIDA PER LE DISCIPLIN

Sommario
Linee guida per le discipline STEM.........cccccvrureccnncccsnscnnesansssasssansen:

Perché rinforzare le discipline STEM ......ccccccceueiccneccsnnccnnsesanssssssssnsen
L’importanza della matematica nell’ambito delle discipline STEM
Le discipline STEM nel contesto €Uropeo ........cceeeeecaessessesessesansssasen:
Le discipline STEM negli ordinamenti e nei curricoli italiani ........,
Le discipline STEM nel Piano nazionale di ripresa e resilienza.......
Indicazioni metodologiche per un insegnamento efficace delle disc

Indicazioni metodologico-educative specifiche per il Sistema integ;

Promuovere la realizzazione di attivita pratiche e di laboratorio. L’acquisizione di competenze tecniche
specifiche attraverso 1’utilizzo di strumenti e attrezzature, considerata la dimensione costitutiva delle
discipline STEM, si realizza individuando attivita sperimentali particolarmente significative che possono
essere svolte in laboratorio, in classe o “sul campo”. Tali attivitd sono da privilegiare rispetto ad altre
puramente teoriche o mnemoniche.

Utilizzare metodologie attive e collaborative. Con il lavoro di gruppo, il problem solving, la ricerca guidata,
il dibattito, la cooperazione con gli altri studenti, si favorisce I’acquisizione del metodo sperimentale, dove
“l’esperimento € inteso come interrogazione ragionata dei fenomeni naturali, analisi critica dei dati e
dell’affidabilita di un processo di misura, costruzione e/o validazione di modelli’™’.

Favorire la costruzione di conoscenze attraverso I'utilizzo di strumenti tecnologici e informatici. Un uso
appropriato, critico e ragionato degli strumenti tecnologici ed informatici favorisce 1’apprendimento
significativo laddove tali strumenti sostengono processi cognitivi quali investigare, esplorare, progettare,
costruire modelli e richiedono agli studenti di riflettere e rielaborare le informazioni per costruire, in gruppo,
nuove conoscenze, abilita e competenze.

Promuovere attivita che affrontino questioni e problemi di natura applicativa. In questo modo ¢ possibile far
emeroere. anche con riferimento alla futira vita sociale e lavorativa desli studenti. 1 collesamenti tra le

“Zerosel” ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 /

Indicazioni metodologiche specifiche per il primo ciclo di iStruzione.........ccccceecereccsrcscnncscnnssenncssnsccancsnsees 8

Indicazioni metodologiche specifiche per il secondo ciclo di iStruzione .........ccccceecurecnecccesccneccanssneessanes 10

Indicazioni metodologiche specifiche per ’istruzione degli adulti........cccccevevercecrcccnrrccnnrscancccenccnsesnnesenes 11

Valutazione delle competenze STEV cucossossssssssessosossssossessonsosssassassassussssssovssssssssssosssssossusssesssssassssuosonnsovsvs 11

Coding, pensiero computazionale e informatica: quale evoluzione possibile?..........cccceeerrecccnncccccncecsnnces 12




DIGCOMP [2.2] E LINEE GUIDA STEM

| concetti fondamentali dell’informatica incorporati nei curricula scolastici europei si concentrano sulla relazione tra
“algoritmi” e “programmazione” affrontati a diversi livelli di complessita a seconda dell’eta. Questa relazione incarna
una visione ampia delle abilita di pensiero computazionale, sviluppate attraverso attivita di risoluzione dei problemi
incentrati sulla formulazione e la progettazione di una soluzione (algoritmo) e la sua implementazione
(programmazione). Questi concetti informatici costituiscono la base per lo sviluppo delle capacita di pensiero
computazionale degli studenti, noche la loro comprensione e competenza digitale.

SINTESI dei RISULTATI

del rapporto della Commissione Europea dal titolo:

&
Il pensiero computazionale nella scuola dell’obbligo (}\

competenza digitale Stato dell’arte su politiche e pratiche dell’educazione informatica di base

penSierO ComPUtaZionale " REVIEWING COMPUTATIONAL THINKING IN COMPULSORY EDUCATION

State of play and practices rom computing education

concetti base dell’'informatica

https://computhink2study.eu

https://drive.google.com/file/d/12KjVZPu6PLtmOpBKogkvTMmgFZORmMP3I/view



https://drive.google.com/file/d/12KjVZPu6PLtm0pBKogkvTMmgFZORmP3l/view
https://computhink2study.eu/

VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE :

ICILS
2018

IEA

@

ICILS é uno studio
internazionale su
come i ragazzi
sviluppano

le competenze
digitali per prendere

partein modo ™

efficace all'era
digitale

DIGCOMP [2.2] E ICILS

IEA ICILS: INTERNATIONAL COMPUTER
AND INFORMATION LITERACY STUDY 2018

Quanto sono preparati gli studenti
per lo studio, il lavoro e la vita
nell'era digitale?

Studenti del terzo anno della scuola secondaria di primo grado

COSA STUDIAICILS?

ICILS e un'indagine internazionale comparativa
dell'International Association for the Evaluation of
Educational Achievement (IEA). Utilizza una prova
computerizzata innovativa per valutare le competenze
digitali degli studenti e la loro abilita di usare il computer
per ricercare, creare, e comunicare per prendere parte
attiva in famiglia, a scuola, sul posto di lavoro, e nella
comunita.

Iniziato come uno studio di riferimento nel 2013 con 21
sistemi di istruzione partecipanti in tutto il mondo, ICILS
2018 sara collegato direttamente ad ICILS 2013,
consentendo ai paesi che hanno partecipato al ciclo
precedente di monitorare i cambiamenti dei risultati sulle
competenze digitali e nei contesti di insegnamento e
apprendimento.

ICILS misura le capacita degli studenti di raccogliere,
gestire, valutare e condividere le informazioni digitali,
nonché la loro comprensione delle questioni relative
all'uso sicuro e responsabile delle informazioni
elettroniche.

Raccoglie anche una vasta gamma di dati per indagare i
fattori che influenzano queste molteplici e complesse
abilita negli studenti.

Le competenze digitali
 uniscono I'alfabetizzazione
informatica, il pensiero
critico, le abilita tecniche e le
capacita comunicative
applicate a una serie di contesti
e scopi

https://www.invalsiopen.it/competenze-digitali-informative-indagine-iea-icils



https://www.invalsiopen.it/competenze-digitali-informative-indagine-iea-icils

VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE :
DIGCOMP [2.2] E ICILS
. B . G

2. RACCOGLIERE [ —— 3.PRODURRE
INFORMAZIONI | ° ITERACY DIGITALE S, INFORMAZIONI _

Using computers to adapt information
° display and to design, and generate

information products for specified

The investigative processes that enable
a person to find, retrieve, and make judgme
about the relevance, integrity, and usefulne

of computer-based information and the purposes and audiences
processes of organizing and storing working C 5 s
; ; reazione di
with information that has been gathered Alfabetizzazione su R
informazione e dati contenuti digitali

DigComp 2.2

1. UTILIZZARE IL | 4. COMUNICAZIONE

" COMPUTER | \ g ¥ _ DIGITALE "
@

Competencies associated with information
sharing in social networking (and broader
web-based information sharing space)
together with the social, legal and ethical
responsibilities associated with
information sharing

The fundamental technical knowledge ' Y - (o ,
and skills that underpin the operational — L

use of computers as tools for working ”
with information
ICILS

Comunicazione e
collaborazione

.'; | DigComp 2.2

https://www.invalsiopen.it/competenze-digitali-inform
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VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE
DIGCOMP [2.2] E ICILS

PENSIERO COMPUTAZIONALE
2. RICONOSCIMENTO DI PATTERN 3. ASTRAZIONE

Analyse & look for

Remove parts of a problem
a repeating sequence

that are unnecessary &
make one solution work
for multiple problems

®

4. ALGORITMO- ICILS
1. DECOMPORRE A . s * motessmnce
o |

o :
Breaking big problems @
into smaller, easier to
manage problems

Step-by-step sequenced
instructions on how to
complete a task

Creazione di
contenuti digitali

DigComp 2.2

3

DigComp 2.2

https://www.invaIsiopen.it/competenze-digitali—informative—indagine-ie‘"é-icils
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VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE
BASATA SU DIGCOMP

European N
BE @ English Search
Commission 2

https://mydigiskills.eu/it/index.php

EU Science Hub

Home > DigComp > DigComp-Based Assessment and Monitoring Tools

mydigisk| lIs Inizio  Persapernedipiit  Orgs&Tutors Login Lingue~ ‘ ‘

DigComp-Based Assessment and Monitoring Tools

DigCompSat — Digital competence self-reflection item bank

The DigCompSat tool aims at testing empirically the set of DigComp 2.1 competences
corresponding to levels 1 to 6 (foundation, intermediate and advanced). The tool is designed with a o pe "
methodological perspective that allows measuring of digital competence by the three elements - m d I I S k I I | S
knowledge, skills and attitude — for each of the 5 DigComp areas. It also provides respondents with y g

a self-reflection path on their digital competence. The tool was piloted in Ireland, Latvia and Spain by

16-65 year old individuals. The DigComp tool has sound psychometric properties, including the

validity and internal consistency of the items. The tool is able to perform three main functions for test MyDigiSkills ti aiuta a capire meglio il tuo livello di competenza

ispondents’ self-reflection; identifying dxgl\ltalo% sulla base dell(l-;a conoscenze, ab|l|ltla e attitudini che‘h“3| .
858 of the fiems allowed &' testtmi of ass nelle c:hque‘- aree del Quadro europeo delle com.p‘etelnze d|g\'Fa i
. - - . - L 5 . i per la cittadinanza, noto come DigComp. Dovresti impiegare circa
sational background groups and genders. 8 g ; g
20 minuti per completare il test e alla fine otterrai un report sui tuoi
- . = ENHANCING . . livelli di competenza digitale.
DIGITAL SKILLS

A | L Across EUROPE =
DI GI TAL -

7N\ V. 732\ & SELEZIONA LA TUA LINGUA

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-self-reflection-self-assessment-and-measurement-tools en



https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-self-reflection-self-assessment-and-measurement-tools_en
https://mydigiskills.eu/it/index.php

VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE
BASATA SU DIGCOMP

Develo our digital skills Katy vuole installare un app sul suo smartphone ‘
A 5 Indica il numero che corrisponde a uno store di app onli

Pix is an online platform open for everyone to assess, develop, a
certify your digital skills I ' z

Sign up for free © Watch the video

Instagram PlayStore Messages Settings AppStore

6

Number: | 2

PIX https://pix.org/en/ —_— __ —
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VALUTAZIONE DEL
CAZIONE EU

CERTI

Bl | EDSC consunason Home

About the Feasibility Study for a
European Digital Skills Certificate (EDSC)

Action 9 of the Digital Education Action Plan 2021-2027 (published by the European
Commission) is to develop a European Digital Skills Certificate (EDSC).

The EDSC will address the digital competence of all citizens, involving the confident,
critical and responsible use of, and engagement with, digital technologies for learning,
at work, and for participation in society, as described by the European Digital
Competence Framework (DigComp); it will therefore not deal with the skills of IT
professionals.

The European Commission is carrying out a Feasibility Study as an EU-level certificate
will be useful only if it is trusted and used. Already many certification schemes exist.
Understanding of the current offer, the needs and the gaps existing in digital skills

certification by multiple actors, including employers', is required.

LEARN MORE REGISTER TO PARTICIPATE

About

Register

EDSC Ambassadors

ROPEA

Privacy

A COMPETENZA DIGITALE:

DELLE DIGITAL SKILLS

https://edsc-consultation.eu



https://edsc-consultation.eu/

Il Quadro europeo
sulla competenza
digitale di insegnanti
e formatori:

DigCompEDU

”~-




FOCUS SULLA COMPETENZA DIGITALE

PEDAGOGICA(NON TECNICA!)

La competenza digitale degli educatori include
'insieme di conoscenze, abilita e altitudini proprie
della professione docente nell'era digitale. Copre le
competenze professionall, pedagogiche e

contestuali che gli educatori
utilizzare le tecnologie digita

tutte le aree della loro aftti

devono acquisire per
| IN Modo efficace In

vita professionale.

(Fonte: Quadro di riferimento DigCompEDU)




SCUOLA
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TRANSIZIONE DIGITALE ~ ED STEM E MULTILINGUISMO ~ 2 RIDUZ
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TRANSIZIONE DIGITALE

STRUMENTI E MATERIALI

zione digitale > Strumenti e Materiali

NMH

FUTURE LABS

RA SSwmmmm—LAscUOLA
PER L'ITALIA DI DOMANI
E

1R Ministoro dolt Sitrund

SCUOLA
“FUTURA %

@«

© TRANSIZIONE DIGITALE ~

) STEM E MULTILINGUISMO ~

Scuola futura > Transizione digitale > Strumenti e Materiali > DigCompEdu

DIGCOMPEDU

Il Modello

Il quadro di riferimento europeo per le competenze digitali dei docenti,
denominato “DigCompEdu”, & basato sul lavoro condotto nel 2017 dal
Centro Comune di Ricerca (JRC) dalla Commissione Europea su

mandato della Direzione Generale per 'Educazione, i giovani, lo sport.

L'obiettivo del quadro DigCompEdu € quello di fornire un modello
coerente che consenta ai docenti e ai formatori, appartenenti agli Stati
Membri dell’'Unione Europea, di verificare il proprio livello di
“competenza pedagogica digitale” e di svilupparla ulteriormente
secondo un omogeneo modello di contenuti e di livelli di acqusizione.
Il documento integrale del quadro DigCompEdu é stato tradotto in
italiano dall’lstituto per le Tecnologie Didattiche del Centro Nazionale
delle Ricerche.
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Pratiche di insegnamento
e spprendimento
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Selezionare le risorse digitali
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collaborazione digitale

Creare e modificare
itali

risorse digi

Creazione d
Gestirg, proteggere contenuti digitali
< Condhide

Uso responsabile

tisorse digitali el digitale

Valutazione
dellapprendimento

Risoluzione
Strategie divalutazione

Analisi dei dati

Riscontro sull apprendimento
e pianificazione didattica

ZE RIDUZIONE DEI DIVARI ~

Recherche...

0 POLI FORMATIVI

Il quadro di riferimento e il PNRR

Il Ministero dell'istruzione promuove I'adozione del quadro di
riferimento “DigCompEdu ” per la formazione dei docenti sull'utilizzo
delle tecnologie nella didattica all'interno del Piano nazionale di ripresa
e resilienza.

Q

& ACCEDI
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Light Painting Robot - #W53

Percorso Formativo (Polo STEAM - Este)

L'iscrizione ai percorsi formativi avviene esclusivamente nell'area riservata. Per ricercare con facilita un percorso formativo consigliamo di utilizzare I'ID percorso che si trova in questa
scheda di dettaglio.

ID percorso 120266

Titolo Percorso Light Painting Robot - #W53

Tipologia Online

Data inizio 23/05/2023

Data di conclusione 23/05/2023

Durata (in ore) 4

Numero posti 210

Descrizione Percorso di valorizzazione (percorso A5 - arte e creativita digitali) della A di STEAM mediante I'utilizzo di robot per

creare disegni di luce con coding visuale e non.
Regioni destinatarie della formazione INTERO TERRITORIO NAZIONALE

Tipologia scuola Scuola dell'infanzia, Scuola primaria, Scuola secondaria | grado, Scuola secondaria Il grado, CPIA (Centri
provinciali per l'istruzione degli adulti)

Macro argomento Transizione digitale

Area DigCompEdu 3. Pratiche di insegnamento e apprendimento I

5. Valorizzazione delle potenzialita' degli studenti
6. Favorire lo sviluppo delle competenze digitali degli studenti

Livello di ingresso A1. Novizio/Base/Conosce e utilizza in modo elementare
I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I

Programma Contenuti:

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/light-painting-robot-w53



https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/light-painting-robot-w53

DigCompEdu: 6 aree, 22 competenze

el docente/formato, gidattiche del doce"te/ Competenze dej, sty
. (\3\\ e\e“ 'br,h de
&esc,\o \% Q9 "fe
Q‘O Pratiche di insegnamento
é\'bz e apprendimento
Qé' Pratiche di insegnamento
S
o4 Guida e supporto agli studenti

Competenze
trasversali Favorire le

competenze digitali
degli studenti

Competenze

digitali Apprendimento

collaborativo

e valorizzazione

professionale Risorse digitali

Valorizzazione delle
potenzialita degli
studenti

Apprendimento
autoregolato

Alfabetizzazione
allinformazione

e ai media
Comunicazione e
collaborazione digitale

Comupica;ione
organizzativa Selezionare le risorse digitali e
Accessibilita

Collaborazione professionale Creare e modificare e inclusione

le risorse digitali
Creazione di

Differenziazione e zione di
contenuti digitali

Gestire, proteggere personalizzazione
e condividerele
risorse digitali

Pratiche riflessive

Uso responsabile

Crescita professionale el digitale

Partecipazione
dell’'apprendimento a attiva . .
Risoluzione

Com ?et_enz.e Strategie di valutazione Co.m;.)et.enz.e di problemi
disciplinari disciplinari
Analisi dei dati

del processo di
apprendimento

Riscontro sull'apprendimento
e pianificazione didattica

https://digcompedu.cnr.it/DigCompEdu ITA FINAL CNR-ITD.pdf



https://digcompedu.cnr.it/DigCompEdu_ITA_FINAL_CNR-ITD.pdf

6 livell1i di padronanza

SPERIMENTARE FORMARE INNOVARE

&

\ Non tutti gli educatori devono/sono interessati a
raggiungere Il livello max di padronanza (innovatore)

&5 f  Valorizzare i propri punti di forza
Uso efficace, bl

motivazione SIS Identificare gli ambiti di miglioramento

A
8




DIGCOMPEDU NEL CONTESTO ITALIANO

Ministero doll Struxione

FORMARE HIE

PROGRAMMA DI FORMAZIONE PER LA SCUOLA DIGITALE

SU DIDATTICA DIGITALE
INTEGRATA E TRASFORMAZIONE

DIGITALE DELLE SCUOLE

1 d o docen(e/formam,e
o

digitali
2222
professionale
Comunicazione
organizzativa
Collaborazione professionale Crear

Pratiche riflessive

Crescita professionale

Competenze

disciplinari

o®

Risorse digitali

Selezionare le risorse digitali

are e modificare
Ie risorse digitali

Gestire, proteggere
e condividere le
risorse digitali

d\dauiche del d°'~'ehg
on® o,
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Pratiche di insegnamento
eapprendimento

Pratiche di insegnamento
Guida e supporto agli studenti

Apprendimento
collaborativo

Apprendimento

alftoregolato potenzialita degli

studenti

Accessibilita
einclusione

Differenziazione e

personalizzazione
Valutazione Partecipazione
dellapprendimento attiva

Strategie di valutazione

Analisi dei dati
del processo di
apprendimento

Riscontro sull'apprendimento
e pianificazione didattica

MINISTERO ~

Valorizzazione delle

Ministero dell'lstruzione

Ministero dell'Universita e della Ricerca

ARGOMENTI E SERVIZI ~

STAMPA E
COMUNICAZIONE

Notizie

I Comunicati
Rassegna Stampa
Dichiarazioni
Interviste
Discorsi
Foto

Video

Ccompetenze deyy,,
$l),d
e,,,
e

Competenze
trasversali P
‘competenze digitali
deglistudenti

Alfabetizzazione
allinformazione
media
Comunicazione e
collaborazione digitale

-AZIONE

Creazione di
contenuti digitali

Uso responsabile
el digitale

Risoluzione

Competenze di problemi

ATTI E NORMATIVA

DATI E STATISTICHE ~ STAMPA E COMUNICAZIONE

Home > Stampa e Comunicazione > Comunicati >

Scuola, pubblicate le Linee guida per la
Didattica digitale integrata

L+

sto 2020

Il Ministero dell'lstruzione ha pubblicato sul proprio sito le Linee Guida per
la Didattica Digitale Integrata (DDI), previste dal Piano per la ripresa di
settembre presentato lo scorso 26 giugno e passate al vaglio del Consiglio
Superiore della Pubblica Istruzione. Le Linee guida sono anche state inviate
alle scuole per la loro applicazione.

Il documento contiene indicazioni operative affinché ciascun Istituto
scolastico possa dotarsi, capitalizzando l'esperienza maturata durante i
mesi di chiusura, di un Piano scolastico per la didattica digitale integrata.
In particolare, il Piano per la DDI dovra essere adottato nelle secondarie di
secondo grado anche in previsione della possibile adozione, a settembre,
della didattica digitale in modalita integrata con quella in presenza. Mentre
dall'infanzia alla secondaria di primo grado, il Piano viene adottato
affinché gliistituti siano pronti “qualora si rendesse necessario
sospendere nuovamente le attivita didattiche in presenza a causa delle
condizioni epidemiologiche contingenti”. Per questi gradi di scuola non &
infatti prevista didattica integrata alla ripresa di settembre, ma solo

a |

disciplinari
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Competenze didattiche

del docente/formatore

RISORSE DIGITALI

Selezionare le risorse
digitali

Creare e modificare
le risorse digitali

Gestire, proteggere e
condivicire le risorse digitali

VALUTAZIONE
DELLAPPRENDIMENTO

Strategie di valutazione

Analisi dei datj
el processo di
apprendimento

Riscontro sull'apprendimento
e pianificazione didattica

PRATICHE DI INSEGNAMENTO
E APPRENDIMENTO

Pratiche di insegnamento
Guida e supporto agli studenti
Apprendimento collaborativo

Apprendimento autoregolato

VALORIZZAZIONE
;P DELLE POTENZIALITA
DEGLI STUDENT!

Accessibilita
e inclusione

Differenziazione
e personalizzazione

Partecipazione attiva



Interagire con i colleghi, gli
studenti, | genitori e altre
parti interessate. Supportare
la propria crescita
professionale. Migliorare la
collaborazione all’interno
dell’organizzazione in cui si
opera, e del settore
professionale in generale

K

Comunicazione
organizzativa

Collaborazione
professionale

Pratiche riflessive

Crescita professionale

1.4 Crescita professionale

1.3 Pratiche riflessive

CNR = ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE

COINVOLGIMENTO

EVALORIZZAZIONE
PROFESSIONALE

1.1 Comunicazione organizzativa

1.2 Collaborazione
professionale



Progettare ed integrare
strumenti e risorse
digitali nei processi di
insegnamento. Gestire e
orchestrare gli interventi
didattici digitali in modo
appropriato. Sperimentare
e sviluppare nuovi
approcci pedagogici.

3.3.Apprendimento
collaborativo

PRATICHE DI INSEGNAMENTO

E APPRENDIMENTO
Pratiche di insegnamento

=

@

Guida e supporto agli studenti !A‘
an0a i

e
-4
Ik
.

W
Apprendimento collaborativo | ’TT

3.1 Pratiche di insegnamento
Apprendimento autoregolato

3.4.Apprendimento 3.2 Guida e supporto
auto-regolato agli studenti

CNR — ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE




|dentificare le risorse
digitali che meglio si
adattano agli obiettivi di
apprendimento,

ai bisogni degli studenti
e allo stile di
insegnamento

RISORSE DIGITALI

Selezionare le risorse
digitali

Creare e modificare
le risorse digitali

Gestire, proteggere e
condividere le risorse digitali

2.3 Gestire, proteggere e condividere

CNR — ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE

; ‘.\\ -

2.1 Selezionare

-

~
XX
*TT . ; TT:

2.2 Creare e modificare




VALUTAZIONE
DELUAPPRENDIMENTO

Utilizzare in modo o
efficace le tecnologie

digitali per creare e
favorire approcci
innovativi di valutazione

e monitoraggio

Strategie di valutazione ——

Analisi dei dati
el processo di

apprendimento

Riscontro sull'apprendimento vTT

e pianificazione didattica 1.1 Strategie di valutazione

4.3 Riscontro sull’apprendimento

4.2 Analisi dei dati del R ) ]
e pianificazione didattica

processo di apprendimento
CNR —ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE



VALORIZZAZIONE
DELLE POTENZIALITA
DEGLI STUDENTI

Accessibilita
e inclusione

Promuovere la
differenziazione nella classe,
favorendo una didattica
personalizzata, che propone erarzinzione
al singolo studente attivita | e personalizzazione
adatte al proprio livello di
competenza, ai propri interessi
ed esigenze d’apprendimento

Partecipazione attiva

«d |

5.2 Differenziazione e 5.3 Partecipazione

personalizzazione

CNR — ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE

attiva




Aiutare gli studenti a
sviluppare la loro competenza
digitale per operare
efficiacemente nella societa

AvORE LE CompeTenze  DIBCOMBINII

DIGITALI DEGLI STUDENTI

Alfabetizzazione - s
allinformazione e ai media

Comunicazione
e collaborazione digitale

n

Creazione di
contenuti digitali

Uso responsabile del digitale 6.1 Alfabetizzazione
all’informazione e ai media

. . . . Risoluzione dei problemi
6.5 Risoluzione di problemi

‘5,4 Uso résponsa“bile " 6.3 Creazione 6.2 Comunicazione e
del digitale di contenuti collaborazione digitale

CNR — ISTITIITO PFR I F TFCNOIOGIF DIDATTICHF



EDUCAZIONE CIVICA E DISINFORMAZIONE

Suggerimenti operativi ' n

Invitate gli studenti a descrivere come la tecnologia e i social media
pOSsoNo innescare un cambiamento positivo e creare spazi positivi
nella comunita e nella societa in cui vivono.

=
¥ Verifica dei fatti ¥ Responsabilizzazione
¥ Valutazione ¥ Impronta digitale

Esaminate con gli studenti le competenze di cui avranno bisogno
quando entreranno nel futuro mercato del lavoro. Tra queste rientrano
un insieme di competenze digitali (ad esempio comprensione delle
economie digitali, programmazione, comprensione degli algoritmi,
pensiero computazionale e altre competenze digitali) e competenze
trasversali (ad esempio interpersonali) in un mondo in cui l'interazione
tra individui e preziosa.

Orientamenti per gli insegnanti e
gli educatori volti a contrastare - Chiedete agli studenti di reperire online informazioni accurate su

la disinformazione e promuovere
l'alfabetizzazione digitale attraverso
l'istruzione e la formazione

questioni inerenti alla cittadinanza (ad esempio democrazia, elezioni
locali, diritti umani e cambiamenti climatici) e sulla disponibilita di
spazi adeqguati per la partecipazione online.

. o =T
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71al/language-

en




Dal Quadro di riferimento DigCompEDU
allo strumento di auto-valutazione



SELFIE ror TEACHERS

E uno strumento online,
gratuito che aiuta gli
educatori a riflettere sul
32 item che riflettono le 22 modo in cui utilizzano le
competenze del quadro tecnologie digitali nella

DigCompEdu propria pratica

6 livelli di progressione professionale
descritti per ogni competenza

https://education.ec.europa.eu/it/selfie-for-teachers



SELFIEFORTEACHERS: ESEMPIO DI ITEM

*1.2. Coinvolgimento e valorizzazione professionale - Gestione di ambienti di apprendimento online
Gestione consapevole di ambienti di apprendimento online basati su iconsiderazioni di carattere etico| e strategie di
gestione dei dati.

VERBI D’AZIONE
O\

O O O O O O

GLOSSARIO CONTESTUALIZZATO
So che quando si gestiscono ambienti di apprendimento online & necessario considerare questioni etiche » utilizzare metodi
propriati per la gestione del datli (ad es., accesso aperto o limitato, osservanza del GDPR).(

Ho provatg le funzionalita degli ambienti di apprendimento online per ottemperare alle disposizioni etiche e alle strategie di
gestione dei dati (ad es. protezione dei dati degli utenti, politica di accesso, termini di utilzzo, gestione dei dati, problemi di

privacy).

Gestisco ambienti di apprendimento online in linea con i principi etici @ con le strategie di gestione dei dati (ad es. con le

funzionalitad di amministrazione, di gestione dei contenuli e dei dati degli studenty).

Analizzo le funzionalitad degli ambienti di apprendimento online e applico quelle che meglio riflettono i principi etici e le strategie di
gestione dei dati del mio contesto lavorativo (ad es. sicurezza, gestione utenti e dati, politiche di accesso, hosting dat).

Fornisco supporto e consigli ai colleghi su questioni etiche e strategie di gestione dei dati legate all' uso di ambienti di
apprendimento online (ad es. utllizzo di password, crittografia, procedure di sicurezza, gestione trasparente dei dati).

Avvio e promuovo una politica di gestione dei dati per la scuola e un codice di condotta etica per ambienti di apprendimento

online (ad es. gestione dei dall personali, accessibilita per tutti, sicurezza, privacy).
. ESEMPI
Non ho ancora sviluppato questa competenz



Feedback immediato e
personalizzato

Panoramica dei risultati Risultati per Area

Area 1 - Coinvolgimento professionale

59%

Area 2 - Risorse digitali

64%

aseluold

Area 3 - Insegnamento e apprendimento

56%

Area 4 - Valutazione

58%

Area 5 - Valorizzazione delle potenzialita degli studenti

55%
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Area 6 - Favorire lo sviluppo delle competenze digitali degli studenti

51%



European Commission > EU Science Hub > DigCompEdu > SELFIEforTEACHERS > Gestione del gruppo > Visualizza il rapporto di gruppo

SELFIEforTEACHERS - Scopri il tuo potenziale digitale AUTO-VALUTAZIO N E
Home page personale Gestione del gruppo Assistenza v Informazioni Il mio profilo D I U N G R U P PO

Rapporto di gruppo DATI AGGREGATI E ANONIMI

Nome del gruppo

Forthem course 3rd edition

Descrizione del gruppo

Group of educators from universities across Europe participating in an online course that focuses on
pedagogical and technological perspectives for course design. Participants will reflect on their digital
competence as educators and further develop their teaching practices.

Nome dell'autoriflessione

SELFIEforTEACHERS Self-reflection

Livello educativo

Istruzione scolastica (primaria e secondaria)

Data di inizio Data di fine

martedi, 22 marzo 2022 00:00:00 CET lunedi, 28 marzo 2022 23:59:59 CEST

Stato di avanzamento

0% 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100%

47.4%

Numero attuale di partecipanti al gruppo: 9

Numero stimato di partecipanti al gruppo: 19

Il gruppo non ha completato il numero minimo (10) di autoriflessioni, accettando di condividere i propri dati di autoriflessione anonimi, quindi non
possono essere visualizzati altri grafici di avanzamento.




SELFIEfOrTEACHERS — AUTORIFLESSIONE PER GRUPPI

Groups history
https://education.ec.europa.eu/it/selfie-for-teachers

14 OCT 2021 - 23 OCT 2021 | SELFIEFORTEACHERS SELF-REFLECTION
ISCED 1 - School Education (Primary and Secondary)

ForTHEM course

E/I @

View group details View group report Manage group coordinators Download data in csv

format

View details View report Coordinators Download v




DATI AGGREGATI E
ANONIMI

seLFIE P

valorizzare il capitale
professionale dell’intera comunita
Definire piani di sviluppo
professionale che riflettono le
esigenze dei docenti

57%

3 https://education.ec.europa.eu/it/selfie-for-teachers



SELFIEforTEACHERS PER LO SVILUPPO PROFESSIONALE CONTINUO
DELL'INSEGNANTE

6 —— Auto-
Fa una nuova auto- : riflessione
riflessione per

monitorare | progressi

Scarica il rapporto

Applica le nuove SELFIE personalizzato
capacita acquisite nella

propria pratica TEACHERS

professionale (

Realizza il piano (es. Corsi, Progetta un piano di
scambi con colleghi, reti sviluppo
professionali....) professionale

4

Source: EC-JRC SELFIEforTEACHERS launching event




SITO WEB CON

MATERIALI DI
SUPPORTO

Home News & Eventi Materiali SELFIE for Teachers Materiali DigCompEdu

DIGCOMPEDU -
~aEEg. . SELFIE ForR TEACHERS

Uno strumento di autoriflessione sulla competenza digitale degli insegnanti
basato sul quadro di riferimento DigCompEdu

Accedi a SELFIE for TEACHERS

Che cos’é@ DigCompEdu? Lo strumento SELFIE For Teachers

_ yo\ docente/formatore T SELFIE for Teachers & uno strumento online, gratuito, messo a
g™ o, st disposizione di tutti gli insegnanti scuole primarie e secondarie per
aiutarli a riflettere sul modo in cui utilizzano le tecnologie digitali e
— o o in generale sul loro livello di competenza digitale nella propria
digita S e iaeas trasversali pratica professionale.
mﬁ%ﬂlmem & VBIWSZMM Favo<:r>e " Lo strumento SELFIE for Teachers & stato sviluppato nell’ambito
e valorizzazione Riorss dlsital delle potenzialita petenze digital delliniziativa Europea DigCompEdu e validato in 4 Stati Membri
profeslonale degli studenti Ceestucent (Estonia, Italia, Lituania e Portogallo).

Competenze Valutazione Competenze
disciplinari dell’apprendimento disciplinari

SELFIE for Teachers si compone di 32 Item che riflettono le 22




P\

La capacita digitale di una
organizzazione educativa:

il modello DigCompORG
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Che cosa caratterizza la capacita
digitale di una organizzazione educativa?
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La capacita digitale delle organizzazioni educative
varia in contesti diversi




DigCompOrg: un app
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https://www.itd.cnr.it/download/digcomporg Framework ITA FINAL DEF.pdf

rocclo sistemico

Viene ampliato lo spazio
dedicato alla valutazione
formativa

7 AREE TEMATICHE, 15 SOTTO-ELEMENTI
74 DESCRITTORI

Le tecnologie educative vengono adottate per ampliare le
pratiche e le modalita di valutazione formativa (la valutazione
a supporto dell’'apprendimento), consentendo ai docenti/formatori
di valutare non solo le conoscenze ma anche le abilita e le
competenze degli studenti, in particolare le competenze digitali.

La formazione sommativa
viene diversificata

Le tecnologie educative vengono adottate per diversificare le
pratiche di valutazione sommativa (la valutazione
dell’apprendimento). A tal scopo, vengono utilizzate metodologie di
valutazione online in grado di fornire riscontri immediati, anche
in tempo reale, sia agli studenti che ai docenti, consentendo un
livello di flessibilita maggiore nella programmazione delle prove di
valutazione.

Vengono valorizzate
I'autovalutazione e la
valutazione fra pari

L’organizzazione educativa promuove un clima di fiducia riguardo
alla valutazione, incoraggiando scambi tra gli studenti e i docenti in
merito ai risultati delle verifiche. La capacita di auto-valutarsi e
la valutazione fra pari sono considerate come vere e proprie
competenze. L'applicazione delle tecnologie educative consente
l'integrazione di queste forme di valutazione in tutte le attivita di
valutazione formativa, sommativa e non-formale.

L’esito della valutazione
dovra essere significativo
e personalizzato

L'organizzazione educativa incoraggia il personale a sfruttare le
potenzialita che le tecnologie educative offrono sia nel fornire agli
studenti riscontri ricchi, personalizzati e significativi; sia nel
documentare e comunicare i progressi compiuti dal singolo
studente in modi nuovi e piu efficaci come, per es., nel caso di e-
portfolio, simulazioni adattive e sistemi intelligenti di tutoring.



https://www.itd.cnr.it/download/digcomporg_Framework_ITA_FINAL_DEF.pdf

DigCompOrg --> SELFIE:
Auto-riflessione sulla capacita digitale della scuola

Quadro teorico DigCompOrg

Commission

.
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38,741 5,693,948 85 41 Dal 2018

SCHOOLS USERS COUNTRIES LANGUAGES
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Focus su apprendimento nell’era digitale

STATO ATTUALE \ PROCESSO DI STATO

DELLA SCUOLA ~ CAMBlAMENTO’ 7’ FUTURO
~ -
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‘FOTOGRAFARE’ LE
STRATEGIE E LE PRATICHE
D’USO DELLE TECNOLGIE
DIGITALI NELLA SCUOLA

UNO STRUMENTO ONLINE, GRATUITO E
FACILE DA USARE CHE CONSENTE AD OGNI
SCUOLA DI CATTURARE | | PROPRI PUNTI DI
FORZA E DEBOLEZZA RIGUARDO ALL'USO
DELLE TECNOLOGIE DIGITALI PER
L’APPRENDIMENTO

European
Commission
f———

LEADERSHIP

INFRASTRUTTURA E
ATTREZZATURE

SVILUPPO PROFESSIONALE
CONTINUO

PRATICHE DI INSEGNAMENTO
E APPRENDIMENTO

PRATICHE DI VALUTAZIONE

COMPETENZA DIGITALE
DEGLI STUDENTI



L’INTERA COMUNITA SCOLASTICA PARTECIPA!

DIRIGENTE .
SCOLASTICO E SUO
STAFF

DOCENTI —+ STUDENTI
@ :

TTT
H#SELFIE_EU

Ogni attore ha una diversa prospettiva #SELFIE_ITA

S




L"APPROCCIO SELFIE
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Un percorso di

auto-riflessione
ripetuto

annualmente

PRIVACY
I dati raccolti H#SELFIE_EU
sono anonimi HSELFIE_ITA

Partecipazione
volontaria




Le aree di competenza esplorate in SELFIE

LEADERSHIP

INFRASTRUTTURA

INSEGNAMENTO
.. E APPRENDIMENTO

PRATICHE DI
t
VALUTAZIONE

COMPETENZA DIGITALE
\ DEGLI STUDENTI

H#SELFIE_EU
H#SELFIE_ITA



ADATTABILE AL CONTESTO SPECIFICO
DI OGNI SCUOLA

pRvc ‘

— TR— _ AD HOC

T 1 Indicatori definitildalla
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- SETTORIALI OPZIONALI
& Indicatori selezionati dalla scuola
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ITEM CHIAVE

Indicatori comuni a tutte le scuole

PROFILO DELLA SCUOLA




SELFIE ITEMS #1

yu ITEM SELFIE D6
Dirigenti scolastici .’)

| nostri insegnanti usano le tecnologie digitali
ed educative per adattare |a loro pratica di

. . -
Insegnanti ‘7

Uso le tecnologie digitali ed educative per A scuola gli insegnanti ci propongono diverse

. Cr e adattare la mia pratica di insegnamento alle attivita da svolgere con le tecnologie che
insegnamento alle necessita dei singoll e . . i
. necessita dei singoli studenti rispondono alle nostre necessita
studenti
ITEM SELFIE A5 -
02 .
Dirigenti scolastici @ Insegnanti .')

Nell 13 ci £ - . A scuola parlo con gli insegnanti
ella nostra scuola cl confrontiamo su vantaggl e dei vantaggi e degli svantaggi

svantaggi delle pratiche di insegnamento e dell'uso delle tecnologie digitali
apprendimento tramite l'utilizzo di tecnologie digitali  per apprendere



Ambito A: Leadership

Questa sezione si riferisce al ruolo della leadership nell'integrazione scolastica delle tecnologie digitali e per il loro uso efficace ai fini delle princi

funzioni della scuola: insegnamento e apprendimento.

Opzioni di risposta: scala da 1 a 5 e un'opzione "Non Applicabile" (N/A)

Nella nostra scuola abbiamo una strategia
digitale

Sviluppiamo la strategia digitale per la nostra
scuola con gli insegnanti

Aiutiamo gli insegnanti a cercare nuovi modi di
insegnare con le tecnologie digitali ed
educative

Nella nostra scuola gli insegnanti hanno tempo
di esplorare come poter migliorare la propria
pratica di insegnamento con I'utilizzo di
tecnologie digitali ed educative

Nella nostra scuola applichiamo regole in
materia di copyright e licenze quando usiamo
le tecnologie digitali ed educative nei processi

di insegnamento e apprendimento

1 Lo stesso codice identifica le domande nella relazione SELFIE sulla scuola

Nella nostra scuola abbiamo una strategia
digitale
| nostri dirigenti scolastici ci coinvolgono in
qualita di docenti nello sviluppo della
strategia digitale della scuola

| nostri dirigenti scolastici mi supportano nella
sperimentazione di nuove modalita nelle
pratiche di insegnamento che prevedono
I'utilizzo di tecnologie digitali ed educative

Nella nostra scuola ho tempo per esplorare
come migliorare la mia pratica di
insegnamento con le tecnologie digitali ed
educative

Nella nostra scuola applichiamo regole in
materia di copyright e licenze quando usiamo
le tecnologie digitali ed educative nei processi

di insegnamento e apprendimento




Ambito A:Leadership

Opzioni di risposta: scala da 1 a 5 e un’opzione “Non Applicabile” (N/A)

Nella nostra scuola
applichiamo regole in materia
di copyright e licenze quando
usiamo le tecnologie digitali
ed educative nei processi di
insegnamento e
apprendimento

Nella nostra scuola le aziende
con cui collaboriamo sono
coinvolte nell'elaborazione
della strategia digitale della
scuola

Nella nostra scuola applichiamo
regole in materia di copyright e
licenze quando usiamo le
tecnologie digitali ed educative
nei processi di insegnamento e
apprendimento

Nella nostra scuola le aziende
con cui collaboriamo sono
coinvolte nell'elaborazione
della strategia digitale della
scuola

Aaa V V' V' N

for work-based learning

Come azienda, siamo coinvolti
nell'elaborazione della strategia digitale
della scuola



Ambito H: Competenza digitale degli studentii

Questa sezione si riferisce all'insieme di abilita, conoscenze e atteggiamenti che permettono agli studentii di usare le tecnologie digitali con sicurezza,

creativita e in modo critico.

Opzioni di risposta: scala da 1 a 5 e un'opzione "Non Applicabile" (N/A)

Nella nostra scuola gli studentii imparano a
comportarsi in modo sicuro online

Nella nostra scuola gli studentii imparano a
comportarsi in modo responsabile quando
sono online
Nella nostra scuola gli studentii imparano a
verificare che le informazioni che trovano
online siano affidabili e accurate
Nella nostra scuola gli studentii imparano
come citare le fonti di cio che hanno reperito
online

Nella nostra scuola gli studentii imparano a
creare contenuti digitali

Nella nostra scuola gli studentii imparano a
comunicare usando tecnologie digitali

Cerchiamo di fare in modo che gli studentii
sviluppino le loro competenze digitali in tutte
le materie

Nella nostra scuola gli studentii acquisiscono
nozioni di coding o programmazione

Nella nostra scuola gli studentii imparano a
risolvere difficolta tecniche quando usano le
tecnologie digitali

Nella nostra scuola gli studentii imparano a
comportarsi in modo sicuro online

Nella nostra scuola gli studentii imparano a
comportarsi in modo responsabile quando
sono online

Nella nostra scuola gli studentii imparano a
verificare che le informazioni che trovano
online siano affidabili e accurate

Nella nostra scuola gli studentii imparano

come citare le fonti di cio che hanno reperito

online

Nella nostra scuola gli studentii imparano a
creare contenuti digitali

Nella nostra scuola gli studentii imparano a
comunicare usando tecnologie digitali

I nostri dirigenti scolastici si assicurano che gli
studentii sviluppino le loro competenze digitali

in tutte le materie

Nella nostra scuola gli studentii acquisiscono

nozioni di coding o programmazione

Nella nostra scuola gli studentii imparano a

risolvere difficolta tecniche quando usano le

tecnologie digitali

A scuola imparo a comportarmi in modo
sicuro online

A scuola imparo a comportarmi in modo
responsabile e rispettare gli altri quando sono
online
A scuola imparo a verificare che le
informazioni che trovo online siano affidabili e
accurate

A scuola uso le tecnologie in diverse materie

A scuola imparo a codificare o a
programmare



ITEM AD HOC IN SELFIE

RAV

ITEM AD HOC - DS/D: La mia scuola offre formazione sull’'uso
NEW

della tecnologia per una didattica inclusiva.

ITEM AD HOC PER IL RAV

DS/D: Nella mia scuola i docenti hanno

Domande consigliate sull'apprendimento misto

In questo documento puo trovare alcune domande in grado di aiutare la Sua comunita scolastica a riflettere sull'utilizzo delle tecnologie digitali
nell'apprendimento misto.

Se desidera aggiungere al questionario alcune dell IT E IVI D H O C P E R L D D

Esiste una piattaforma digitale centrale o uno

Esiste una piattaforma digitale centrale o uno

. o, L . spazio online in cui gli studenti possono accedere

spazio online in cui gli studenti possono

comunicare con i loro insegnanti e trovare
compiti, attivita, risorse e il calendario

Esiste uno spazio online in cui posso

a compiti, attivita, risorse e al calendario, e trovare compiti, attivita, risorse e il

comunicare con me

calendario e comunicare con i miei
insegnanti
scelga 5 sol S . las I Lei Scelga 5 solo se, a Suo awviso, Lei utilizza un
ente celga 5 solo se, a Suo awviso, nella Sua scuola Lei K X ) ) ) . ) N
Utilizzo effici di ambient di t'Iig 2 un ambiente di a re‘nd'mento virtuale o ambiente di apprendimento virtuale o un sistema  Scegli 5 solo se, a tuo awviso, la tua scuola &
ento utilizz 1 1 1
apprendim VILEEL i . i p{) . . di gestione dei contenuti in maniera ben dotata di uno spazio online ben organizzato
un sistema di gestione dei contenuti in maniera R i . i
) ) organizzata e aggiornata per agevolare la e costantemente aggiornato che ti permetta
ben organizzata e aggiornata per agevolare o . i L . A .
. ) L. ) . navigazione, l'interazione e la comunicazione tra di trovare compiti, attivita, risorse e il
l'interazione e la comunicazione tra insegnanti e ) X K o ) X . X o
i o ) insegnanti e studenti. Da qui gli studenti calendario, e di comunicare con i tuoi
studenti. Da qui gli studenti potrebbero essere e . i
indirizzati verso software e risorse di altro tino potrebbero essere indirizzati verso software e insegnanti o o o
in
2 risorse di atro tpo Indicatori comuni a tutte le scuole
Nella nostra scuola gli studenti imparano a Nella nostra scuola gli studenti imparano a Nella nostra scuola impariamo a gestire il
gestire il loro tempo utilizzando le tecnologie gestire il loro tempo utilizzando le tecnologie nostro tempo utilizzando le tecnologie
Gestione del tempo digitali digitali digitali
Scelga 5 solo se, a Suo awviso, gli studenti hanno

Scelga 5 solo se, a Suo awviso, gli studenti hanno
I'opportunita di imparare a gestire il loro tempo

Scegli 5 solo se, a tuo awviso, hai
(sia a scuola che a casa) utilizzando tecnologie

I'opportunita di imparare a gestire il loro tempo

I'opportunita di imparare a utilizzare
(sia a scuola che a casa) utilizzando tecnologie

calendari condivisi e strumenti di

https://schools-go-digital.jrc.ec.europa.eu



https://schools-go-digital.jrc.ec.europa.eu/

IL PERCORSO SELFIE DELLA SCUOLA

IL TEAM USA SELFIE PTK
PER PROGETTARE UN
AZIONE DI CAMBIAMENTO

IL TEAM SCARICA IL
RAPPORTO SELFIE

DS E STAFF, DOCENTI E
STUDENTI.COMPILANO
SELFIE

>P NZ2m=-2>>>» o

LA SCUOLA NOMINA UN TEAM DI

COORDINAMENTO SELFIE PTK IL TEAM E IL DIRIGENTE INFORMANO

| DOCENTI E PERSONALIZZA SELFIE




0.
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2 Registra la propria scuola
nella piattaforma SELFIE

3. Aggiorna il profilo della
scuola e informa la propria
comunita scolastica

|
| B 4 Personalizza i questionari
SELFIE scegliendo / creando

N o =134 || ruolo chiave del Docente/TEAM referente SELFIE item

viene nominato dal DS per
coordinare il percorso SELFIE

7 La scuola Usa il rapporto SELFIE per 6  Scarica e condivide il

pianificare un’azione di sviluppo Rapporto SELFIE della
basata sui risultati SELFIE scuola

5 Coordina e monitora
la raccolta dei dati



Il rapporto SELFIE della scuola #1

Come interpretare i dati del
rapporto SELFIE?

11 NON esiste un punteggio di

i g Sviluppo professionale continuo

A X riferimento da raggiungere!!!!
Cosa indicano le differenze

nei punteggi tra DS, docenti
e studenti?

HSELFIE_EU
https://schools-go-digital.jrc.ec.europa.eu HSELFIE_ITA




Il rapporto SELFIE della scuola #2

F1. Competenze digitali in tutte le materie

E
2.6
2.3 [=

111 Diversi punteggi indicano una

discrepanza tra le strategie e le
" pratiche in essere nella scuola !!!!

https://schools-go-digital.jrc.ec.europa.eu

______

35 su 36 Studenti

Decisamente in disaccordo - Nella mia
esperienza non e affatto vero

In disaccordo
Abbastanza d'accordo
D'accordo

Decisamente d'accordo - Nella mia esperienza e
sicuramente vero

2

3

4
5



Come utilizzare il rapporto SELFIE della scuola

. DIALOGO
‘, all’interno della O ®)
comunita scolastica © : :
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Rapporto |
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un piano d’azione i i

O YD

Per monitorare
I’evoluzione anno
dopo anno




Con chi condividere il rapporto SELFIE?
B ¢ I @&
MINI-RAPPORTO
/ ESTRATTO SELFIE | -
N R |
v Ty v
DOCENTI
SELFIE 1@

A
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Report

Consultabile SOLO
dalla scuola!!




USARE | DATI SELFIE DELLA SCUOLA PER ...

, : Rapporto di
g/ AutoValutazione
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DIFFERENZE & SINERGIE SELFIE - RAV

RAOVJ

e Processo definito dall’alto (tfop-down)
e Solo alcuni attori coinvolti

e [Evento singolo

e [ornisce un'immagine statica

e Focus sulla rendicontazione sociale

e Basato su un modello predefinito

e Usa criteri predefiniti

SELFE

Processo definito dal basso (bottom-up)

Coinvolgimento intera comunita
scolastica

Percorso continuo
Fornisce un'immagine dinamica
Focus sul processo inferno

Approccio flessibile e personalizzabile
Crea parametri rilevanti



Dal

Due strumenti in sinergia per il miglioramento continuo
dell’azione educativa.

Un progetto dell’'USR per I’'Umbria in collaborazione
con l’Istituto di Tecnologie Didattiche del CNR Genova, aa.ss. 2019/2021

, ©
S
' ‘\ ITALIA
Istituto per le Tecnologie Didattiche = e b‘ a ol
Consiglio Nazionale ) . ]
BT —— "

UrrFicio ScoLasTico ReGioNALE : D
eer cUMBRIA delle Ricerche

https://selfieitalia.it/RAV/SELFIE RAV linee guide release.pdf


https://selfieitalia.it/RAV/SELFIE_RAV_linee_guide_release.pdf

APPROCCIO

AUTOVALUTAZIONE
DELL'INNOVAZIONE
TECNOLOGICA NELLA
SCUOLA ITALIANA

GLI STRUMENTI RAV E SELFIE A CONFRONTO

s
O FASE 1 FASE 2 FASE 3

Scelta sotto - aree Analisi della Analisi del rapporto Creazione di testi
del Rav mappatura SELFIE secondo sotto adatti al RAV partendo
SELFIE/RAV - aree del RAV selezi- dai dati SELFIE
onate

Istitulo per le Tecnologie Didattiche L E———
Consigio Nazionale delle Ricarche il

Figura 1- L'approccio SELFIE-RAV

Suggerimento 1 All'inizio del processo, si consiglia di coinvolgere il docente referente SELFIE della scuola per riflettere e
condividere idee sui punti chiave emersi dal rapporto SELFIE della scuola che possano essere presiin
considerazione nel processo SELFIE-RAV.

@ Suggerimento 2 Nell’analisi dei risultati del Selfie, &€ bene tener conto del momento in cui & stato somministrato: gli ultimi
anni hanno visto grandi investimenti di risorse nel campo delle tecnologie digitali proprio del Selfie.
Pertanto l'assenza di infrastrutture e la mancanza di competenze di base da parte di docenti e studenti
potrebbero essere state superate, invece la loro permanenza in una somministrazione recente, avrebbe
un peso molto pil grande che in passato. Alcuni esiti critici assumono oggi un peso e un valore differente.

https://selfieitalia.it/RAV/SELFIE RAV linee guide release.pdf
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SELFIE £ UNO STRUMENTO ONLINE, GRATUITO E FACILE DA USARE CHE CONSENTE ~ SELFIEPTK E UN KIT PER AIUTARE LE SCUOLE A TRASFORMARE | RISULTATI
ALLE SCUOLE DI ‘FOTOGRAFARE’ LA PROPRIA COMPETENZA DIGITALE SELFIE IN UN PIANO D’AZIONE PER MIGLIORARE LA COMPETENZA DIGITALE

DELLA SCUOLA
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KIT PEDAGOGICO SELFIE PTK

Linee guida e template per aiutare le scuole a:

v interpretare meglio i dati SELFIE

v'rendere operativi i risultati di SELFIE per formulare un piano
d'azione per l'innovazione digitale

https://education.ec.europa.eu/it/selfie/resources



https://education.ec.europa.eu/it/selfie/resources
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CHI UTILIZZA IL KIT PEDAGOGICO S

Il team di coordinamento SELFIEPTK

* Docente referente SELFIE

* Animatore digitale
* Responsabile valutazione RAV
* Dirigente Scolastico




UN TOOLKIT PER PROGETTARE UN PIANO D'AZIONE
BASATO SUI RISULTATI SELFIE DELLA SCUOLA

©
SE_ P PASSO 1

A ML PTK

AUTO-RIFLETTERE
RIESAMINARE | RISULTATI
Il ita digital LINEE GUIDE
acnscuos Gl DEL RAPPORTO SELFIE ©
& DELLA SCUOLA

PASSO 7

CONFIGURARE
ED IMPLEMENTARE

LINEE GUIDE

‘NEE GUIDE MONITORARE .
ATTO & per & STABILIRE PASSO 2
VALUTARE " ‘ LA PRIORITA STUDIARE GLI ELEMENTI  LINEE GUIDE
DASSO Piano I INNOVAZIONE e output SELFIE SELEZIONATI ©
®

SELFIE
PASSO 3

STABILIRE LA PRIORITA
FRA GLI OBIETTIVI DEL LINEE GUIDE @
PIANO D'AZIONE
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ESAMINARE & PASSO 1
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Questo Passo e pensato per favorire
I’analisi e la comprensione dei risultati
generati dal processo di autoriflessione
effettuato con I'utilizzo di SELFIE.

PASSO 1
ESAMINARE
| RISULTATI DEL PROPRIO
RAPPORTO SELFIE DELLA
SCUOLA

r—_—_—_—_—

IN COSA CONSISTE QUESTO PASSO?

IIBopo aver compmto ﬁocesso drautorimessione SEMTTE e
ricevuto il Rapporto SELFIE (documento che illustra lo stato
attuale delle strategie e pratiche digitali adottate nella pro-
pria scuola), occorre comprendere meglio le problematiche
emerse dai risultati. Pertanto, in questo passo occorre:

e Analizzare i risultati del Rapporto SELFIE della propria
scuola in modo da ottenere una rappresentazione com-
plessiva della pratica digitale seguita.

e Selezionare 2-3 areefitem dal Rapporto SELFIE della scuo-
la su cui concentrarsi.

KIT PEDAGOGICO PER L'INNOVAZIONE DIGITALE A SCUOLA TOOLKIT SELFIE PTK

SSO

COME ESEGUIRE QUESTO
PASSO?

Dato la ricchezza dei dati presenti nel Rapporto SEL-
FIE della scuola e necessario adottare strategie speci-
fiche per ottenere una rappresentazione complessiva
e completa delle pratiche digitali della scuola. Avere
una visione dell’ampiezza e profondita di tale pra-
tiche aiutera per cogliere intuizioni dai tanti risultati
del proprio Rapporto SELFIE e, in base a queste, ide-
are azioni praticabili. A tal fine, si possono suggerire
alcune possibili strategie, come, ad esempio:

¢ Leggere I'intero Rapporto SELFIE della scuola per

N avere una comprensione complessiva dei risultati

~ riportati.
~
D Rive’!er{ciascun Area SELFIE, cercando eventuali
casi in cui léﬂs;&ttive prospettive di dirigenti sco-
lastici, insegnanti e?fudﬂntiéonvergono o diver-

gono. A tal fine, si pud definire ed adOttare debol mm  m

minati criteri di revisione. Ad esempio confrontare
il punteggio medio per un Area SELFIE con il nu-
mero di intervistati che abbiano risposto agli item

~
~
N
N

N

dell’Area puo dare un’idea pit chiara del vero significat\o
dei punteggi riportati.

Confrontareirisultati: ad esempio, € importante control-
lare i risultati che emergono dalle Aree aggiuntive come
“Sicurezza degli insegnanti nell’'uso della tecnologia” e
confrontarli con i risultati relativi ad Aree SELFIE come
“Sviluppo professionale continuo - Parte 1 e Parte 2” e
“Didattica e apprendimento - Parte 2 - Prassi”. Inoltre,
sarebbe opportuno considerare gli esiti dell’Area “Svi-
luppo professionale continuo - Parte 1 e Parte 2” insieme
a quelli dell’Area SELFIE “Leadership”, confrontando e

\

1

analizzando le eventuali corrispondenze/divergenze frai /

relativi risultati.
7

Selezionare 2-3 areefitems all’interno del,Ra/pporto
SELFIE della scuola ritenuti di essere pefrticolarmente
importante (a livello organizzatiwofratico) per lo svi-
luppo del Piano d’Azi ne=bSsato su SELFIE. A questo
propgsita, wer Possibile modo di procedere sarebbe
quello di selezionare tre diverse aree SELFIE e quindi
scegliere un singolo elemento da ciascuna. In
alternativa, si ci potrebbe concentrare su una sola
Area selezionando invece due o tre elementi tra quelli
che presenta.



Linee guida/ Modelli & Suggerimenti

CHE SUPPORTO ABBIAMO
PER FARE QUESTO PASSO?

ESAMINARE & PASSO 1
STABILIRE LA ESAMINARE |

PRIORITA RISULTATI DEL

degli output

SELFIE RAPPORTO SELFIE

DELLA SCUOLA

PASSO 1

Q)
STRUMENTO 1-1

Questo Passo & pensato per favorire

I’analisi e la comprensione deij risultati
Un modello per aiutarvi a ottenere una buona

comprensione dei risultati dal SELFIE Report
della vostra scuola. File disponibile in entrambi
i formati e per
qualsiasi scuola da scaricare e utilizzare.

generati dal processo di autoriflessione

effettuato con l'utilizzo di SELFIE.

i

SUGGERIMENTO 1-1

Per poter sviluppare un Piano di Azione
basato su SELFIE che preveda azioni
sistematiche e mirate, € fon-damentale tenere
presente che non tutte le aree/gli elementi che
possono (o dovrebbero) essere affrontate
contemporaneamente. Nell’entusias-mo
iniziale, & possibile cadere nella tentazione di
fissare obiettivi grandi e ambiziosi da percor-
rere a lungo termine (ad esempio, nel contesto
di un Piano d’Azione basato su SELFIE che
ha una durata prevista di 3 anni). Invece, si
consiglia iniziare a piccoli passi, ponendosi
pochi obiettivi, magari ridimensionati, ma
comunque realizzabili nell’ar-co  dell’anno
scolastico. Mentre certi obiettivi potrebbero
essere raggiungibili in breve tempo (per es. in
tre mesi), altri potrebbero richiedere piu
tempo, anche pit di un anno scolastico.




Q

STRUMENTO 1-1
- Co-funded by the TEMPLATE SELFIE PTK PASSO 1

Erasmus+ Programme
of the European Union

Revisione dei risultati del rapporto SELFIE

Un modello per aiutarvi a ottenere una buona
comprensione dei risultati dal SELFIE Report
della vostra scuola. File disponibile in entrambi
i formati e per
qualsiasi scuola da scaricare e utilizzare.

Per aiutarti a comprendere meglio i risultati del SELFIE Report della tua scuola, vale la pena considerare questi aspetti.

FOCUS ASPETTI DA CONSIDERARE APPUNTI RELATIVI ALLE VOSTRE RISPOSTE

e Cisono differenze importanti tra i risultati della tua
Guarda al risultato globale scuola nelle otto aree?

per ciascuna delle otto e Un'area & particolarmente alta o particolarmente
aree tematiche SELFIE. bassa in media?

e |risultatiin qualche area vi sorprendono? Perché?

e Cisono differenze sostanziali nelle risposte medie dei
tre gruppi di utenti?

e Se si, questa differenza vi sorprende? Quale potrebbe
essere la causa/le cause di fondo di queste differenze?

Guarda ciascuna delle
singole aree tematiche
SELFIE, una per una

e Cisono grandi differenze nella risposta media da una
dichiarazione all'altra?

e Se si, questa differenza ti sorprende? Quale potrebbe
essere la causa/le cause di fondo?

Guarda all'interno di ogni

area tematica, i risultati

delle singole affermazioni
che formano la sezione. e Cisono grandi differenze nelle risposte che i diversi

gruppi di utenti danno alle singole affermazioni, una
per una?

e Se si, questa differenza vi sorprende? Quali
potrebbero essere le cause sottostanti?




ESEMPIO AZIONE 1

Priorita

[l ST

elementi SELFIE

51 ESEMPIO 5-1

identificati per la suc- H1. Comportamento prudente  H3. Comportamento
Di seguito si propone cessiva elaborazione responsabile
un esempio di pianifi-
cazione dettagliata e Obiettivo Educare | ragazzi all’uso creativo, sicuro e responsabile
Che cosa desideria- di Internet

di definizione dei mez-
zi di valutazione per
azioni di questo tipo.

mo ottenere?

o Descrizione delle * Informare gli studenti dei servizi offerti attraverso il SIC (per
Tale analisi deve es- attivita es. Helpline) in cui possono trovare consigli e supporto su
sere eseguita per tutte Quali azioni & neces- argomenti relativi all’uso sicuro, responsabile ed etico di Internet.
le azioni elencate nel sario compiere? ¢ Allestire presentazioni e workshop rivolti a studenti, insegna-
piano di azione basato nti e genitori attraverso il Safer Internet Center (SIC) sull’
su SELFIE per |la argomento della sicurezza in rete.

scuola. . . . -
* Incoraggiare gli studenti a produrre brevi video sull’'uso

creativo e sicuro di Internet.

* Chiedere agli studenti di eseguire una ricerca su questioni
relative la sicurezza in Internet, scrivere una storia e una
sceneggiatura contenenti i messaggi chiave e i contenuti
che intendono far arrivare al pubblico, facendo le relative
prove e filmando il video, eventualmente recitando,
eseguendo inoltre il montaggio e altre mansioni post-
produzione.

58 KIT PEDAGOGICO PER L’INNOVAZIONE DIGITALE A SCUOLA TOOLKIT SELFIE PTK E S E M I I
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SELFIE Pedagogical Innovation
Assistant Toolkit (SELFIE PTK)

A Video Sneak Peek Of
The SELFIE PTK
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DISPONIBILE ANCHE IN
ITALIANO

Documento scaricabile

- AR PTK
PEDAGOGICO PER

L INNOVAZIONE

DIGITALE A SCUOLA

;f;?it%wsm://selfieptk.eu/ it/
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PROMUOVERE UN
APPRENDIMENTO EFFICACE
NELL’ERA DIGITALE

% W
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Due strumenti in sinergia per il miglioramento continuo /
dell’azione educativa.

Un progetto dell'USR
con lstituto di Tecnol a.ss. 2019/2021

SELFE
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CNR - ISTITUTO

« Portale SELFIE EU » « Strumento SELFIE »

A B & & ® )
HOME News Eventi Materiali Testimonianze Info Sperimentazione
SELFIE 2017

Quali potenzialita offre SELFIE alle scuole?

SELFIE € uno strumento di auto-valutazione online rivolto a scuole di ogni ordine e grado (scuole
primarie, scuole secondarie di primo e di secondo grado) che vogliono riflettere sull'uso efficace ed
innovativo delle tecnologie digitali nella propria scuola. SELFIE & rivolto a tutta la comunita scolastica,
ovvero dirigenti scolastici, docenti e studenti e permette di fotografare annualmente le pratiche d'uso
(NON le tecnologie!) e le strategie digitali della scuola per catturare lo stato attuale e pianificare azioni
future. La Commissione Europea ha sviluppato lo strumento SELFIE in collaborazione con alcuni
esperti del settore educativo. SELFIE & online, gratuito, personalizzabile e pud essere usato da tutte le
scuole d'Europa. Questo sito web contiene informazioni sulle iniziative SELFIE in Italia, materiali di
supporto per le scuole, informazioni sugli eventi dedicati a SELFIE in Italia e tanto altro ancora.

News SELFIE Italia
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Una comunita di insegnanti della scuola
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AI&ROBOTICA IN VISIONE PROSPETTICA

Corso Online

Scopo generale del corso & mettere il docente in condizione di stimolare gli studenti a una riflessione
critica in visione prospettica sui temi dell’Al&Robotica.

Gli obiettivi specifici del corso sono: (i) Acquisire conoscenze di base su AI&R e Pensiero
Anticipatorio; (ii) Saper progettare brevi attivita didattiche in grado di stimolare una riflessione critica
e prospettica da parte degli studenti sulle applicazioni e le possibili evoluzioni dell’AI&R; (iii)
Conoscere applicazioni di AI&R nella didattica.

Il corso online, della durata di 50 ore, si articola in 4 moduli (con attivita sincrone e asincrone) come
illustrato nell’immagine che segue.

§ MODULO 1

e attivita di
prospettica

Innescare capacita di visione prospettica negli studenti
per un futuro con I'Intelligenza Artificiale e la Robotica

il pensiero
in classe

Durata: 3 week

per saperne di piU:

22/11/°23

Incontro online introduttivo

Finanziato f’ Y Ministero \
QAI S E “ dall'Unione europea i~ dell’Universita l Ialiadomani

NextGenerationEU %> edella Ricerca
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