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IL NOSTRO PERCORSO …
LA NATURA DELLA COMPETENZA 

DIGITALE NEL CONTESTO EDUCATIVO
LA COMPETENZA DIGITALE 

DEGLI STUDENTI

2.2

ORG

LA COMPETENZA DIGITALE 
DEI DOCENTI 

EDU
LA COMPETENZA DIGITALE 

DELLA SCUOLA

RISORSE E STRUMENTI 
PER LA SCUOLA



La natura della competenza 
digitale della scuola

1



“La competenza digitale 
riguarda la capacità di 

saper utilizzare con 
dimestichezza, spirito 

critico e in modo 
responsabile vari tipi di 
tecnologie digitali per 
apprendere, in contesti 

lavorativi e per 
partecipare in modo 
attivo nella società" 

Council reccomandation on Key 
Competence for Life long learning, 
22 Maggio 2018



3000 impiegati 
75% ricercatori
Sede a Bruxelles

e istituti localizzati in  5 Stati Membri.
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I QUADRI DI RIFERIMENTO DELLA COMPETENZA

https://repubblicadigitale.innovazione.gov.it/assets/docs/DigComp-2_2-Italiano-marzo.pdf 

https://repubblicadigitale.innovazione.gov.it/assets/docs/DigComp-2_2-Italiano-marzo.pdf


APPROCCIO METODOLOGICO 

Analisi della 
letteratura Meta -AnalisiInventario

Validazione

Quadro finale  DigComp 
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Aggiornamento e revisioni



PIANO D'AZIONE PER L'ISTRUZIONE DIGITALE (2021-2027)

https://education.ec.europa.eu/it/focus-topics/digital-education/action-plan 

https://education.ec.europa.eu/it/focus-topics/digital-education/action-plan


LA COMPETENZA DIGITALE NEL CONTESTO EDUCATIVO 
ITALIANO

https://www.miur.gov.it/documents/20182/6735034/PIANO_SCUOLA_4.0.pdf 

https://www.miur.gov.it/documents/20182/6735034/PIANO_SCUOLA_4.0.pdf


Studente 
Docente 

Scuola 

UN ECOSISTEMA DELLA COMPETENZA DIGITALE 
A SCUOLA

2.2

ORG

EDU



Competenza digitale degli 
studenti: 

il quadro DigComp [2.2]



2013 2016 2017

DigComp DigComp 2.0 DigComp 2.1 DigComp 2.2

2022

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp_it 

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp_it


DIGCOMP 2.2 - 5 AREE E 21 COMPETENZE
2022

Aree di competenza e relative competenze

Livelli di padronanza per ogni competenza

Esempi d’uso

Competenza e descrittori

Esempi di conoscenze, abilità e attitudini per ogni competenza



DIGCOMP [2.2]:  LE COMPETENZE DEL CITTADINO (STUDENTE) 

https://repubblicadigitale.innovazione.gov.it/assets/docs/DigComp-2_2-Italiano-marzo.pdf 

[DIMENSIONE 1]

[DIMENSIONE 2]

[DIMENSIONE 3]

https://repubblicadigitale.innovazione.gov.it/assets/docs/DigComp-2_2-Italiano-marzo.pdf








BASE AvanzatoIntermedio Altamente 
Specializzato

• Complessità del 
compito

• Grado di autonomia
• Dominio cognitivo

8 livelli di 
padronanza



DIGCOMP [2.2]:  NUOVI ESEMPI E NUOVI TEMI

#Misinformazione
#Disinformazione
#dati connessi ai servizi e alle app 
app  #sostenibilità ambientale
# Intelligenza artificiale
# robo>zzazione
# realtà Virtuale/Aumentata



DIGCOMP [2.2] E IL CURRICULUM DIGITALE 

https://curriculum-digitale.iprase.tn.it https://www.istruzione.it/educazione_civica/ 

https://curriculum-digitale.iprase.tn.it/
https://www.istruzione.it/educazione_civica/


DIGCOMP [2.2] E LINEE GUIDA STEM



DIGCOMP [2.2] E LINEE GUIDA STEM

https://drive.google.com/file/d/12KjVZPu6PLtm0pBKogkvTMmgFZORmP3l/view 

hEps://computhink2study.eu 

I conceL fondamentali dell’informaNca incorporaN nei curricula scolasNci europei si concentrano sulla relazione tra 
“algoritmi” e “programmazione” affrontaN a diversi livelli di complessità a seconda dell’età. Questa relazione incarna 
una visione ampia delle abilità di pensiero computazionale, sviluppate aTraverso aLvità di risoluzione dei problemi 
incentraN sulla formulazione e la progeTazione di una soluzione (algoritmo) e la sua implementazione 
(programmazione). QuesN conceL informaNci cosNtuiscono la base per lo sviluppo delle capacità di pensiero 
computazionale degli studenN, noche la loro comprensione e competenza digitale. 

https://drive.google.com/file/d/12KjVZPu6PLtm0pBKogkvTMmgFZORmP3l/view
https://computhink2study.eu/


VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE : 
 DIGCOMP [2.2] E  ICILS

Studenti del terzo anno della scuola secondaria di primo grado

https://www.invalsiopen.it/competenze-digitali-informative-indagine-iea-icils 

https://www.invalsiopen.it/competenze-digitali-informative-indagine-iea-icils


LITERACY DIGITALE 

4. COMUNICAZIONE 
DIGITALE

1. UTILIZZARE IL 
COMPUTER

2. RACCOGLIERE 
INFORMAZIONI

3. PRODURRE 
INFORMAZIONI

https://www.invalsiopen.it/competenze-digitali-informative-indagine-iea-icils 

DigComp 2.2 DigComp 2.2

DigComp 2.2

VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE : 
 DIGCOMP [2.2] E  ICILS

ICILS

ICILS ICILS

ICILS

https://www.invalsiopen.it/competenze-digitali-informative-indagine-iea-icils


PENSIERO COMPUTAZIONALE 

1. DECOMPORRE

2. RICONOSCIMENTO DI PATTERN 3. ASTRAZIONE

4. ALGORITMO

h@ps://www.invalsiopen.it/competenze-digitali-informaAve-indagine-iea-icils 

DigComp 2.2

DigComp 2.2

VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE : 
 DIGCOMP [2.2] E  ICILS

ICILS
ICILS

ICILS
ICILS

https://www.invalsiopen.it/competenze-digitali-informative-indagine-iea-icils


hSps://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-self-reflecVon-self-assessment-and-measurement-tools_en 

VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE 
BASATA SU DIGCOMP 

https://mydigiskills.eu/it/index.php 

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-self-reflection-self-assessment-and-measurement-tools_en
https://mydigiskills.eu/it/index.php


PIX  https://pix.org/en/ 

Katy vuole installare un app sul suo smartphone 
Indica il numero che corrisponde a uno store di app online

VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE 
BASATA SU DIGCOMP 

https://pix.org/en/


VALUTAZIONE DELLA COMPETENZA DIGITALE: 
CERTIFICAZIONE EUROPEA DELLE DIGITAL SKILLS

https://edsc-consultation.eu 

https://edsc-consultation.eu/


Il Quadro europeo
sulla competenza 
digitale di insegnanti 
e formatori: 
DigCompEDU



La competenza digitale degli educatori include 
l'insieme di conoscenze, abilità e attitudini proprie 

della professione docente nell'era digitale. Copre le 
competenze professionali, pedagogiche e 

contestuali che gli educatori devono acquisire per 
utilizzare le tecnologie digitali in modo efficace in 

tutte le aree della loro attività professionale.
(Fonte: Quadro di riferimento DigCompEDU)

FOCUS SULLA COMPETENZA DIGITALE 
PEDAGOGICA(NON TECNICA!)





https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/light-painting-robot-w53 

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/light-painting-robot-w53


DigComp2.1

DigCompEdu: 6 aree, 22 competenze

https://digcompedu.cnr.it/DigCompEdu_ITA_FINAL_CNR-ITD.pdf 

https://digcompedu.cnr.it/DigCompEdu_ITA_FINAL_CNR-ITD.pdf


6 livelli di padronanza

Non tutti gli educatori devono/sono interessati a 
raggiungere il livello max di padronanza (innovatore)

Valorizzare i propri punti di forza

Identificare gli ambiti di miglioramento



DIGCOMPEDU NEL CONTESTO ITALIANO





Interagire con i colleghi, gli 
studenti, i genitori e altre 
parti interessate. Supportare 
la propria crescita 
professionale. Migliorare la 
collaborazione all’interno 
dell’organizzazione in cui si 
opera, e del  settore 
professionale in generale

1.2 Collaborazione 
professionale1.3 Pra4che riflessive

1.1 Comunicazione organizza4va

1.4 Crescita professionale 

1.4 Crescita professionale
CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 



3.1 Pratiche di insegnamento

Progettare ed integrare
strumenti e risorse
digitali nei processi di
insegnamento. Gestire e
orchestrare gli interventi
didattici digitali in modo
appropriato. Sperimentare
e sviluppare nuovi
approcci pedagogici.

3.2 Guida e supporto 
agli studenti

3.3.Apprendimento 
collabora4vo

3.4.Apprendimento 
auto-regolato

CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 



2.1 Selezionare

2.2 Creare e modificare2.3 Gestire, proteggere e condividere

Identificare le risorse 
digitali che meglio si 
adattano agli obiettivi di 
apprendimento, 
ai bisogni degli studenti 
e allo stile di 
insegnamento

CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 



Utilizzare in modo 
efficace le tecnologie 
digitali per creare e
favorire approcci 
innovativi di valutazione 
e monitoraggio

4.1 Strategie di valutazione

4.3 Riscontro sull’apprendimento 
e pianificazione didattica

4.2 Analisi dei dati del 
processo di apprendimento

CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 



5.1  Accessibilità e Inclusione 

5.3 Partecipazione 
attiva

5.2 Differenziazione e 
personalizzazione

Promuovere la 
differenziazione nella classe, 
favorendo una didattica 
personalizzata, che propone
al singolo studente attività 
adatte al proprio livello di 
competenza, ai propri interessi 
ed esigenze d’apprendimento

CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 



Aiutare gli studenti a 
sviluppare la loro competenza 
digitale per operare 
efficiacemente nella società 

6.1 Alfabetizzazione 
all’informazione e ai media

6.3 Creazione 
di contenuti

6.2 Comunicazione e 
collaborazione digitale

6.5 Risoluzione di problemi 

6.4 Uso responsabile 
del digitale

CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 

DigComp



EDUCAZIONE CIVICA E DISINFORMAZIONE

https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-
en



Dal Quadro di riferimento DigCompEDU
allo strumento di auto-valutazione

SELFIEforTEACHERS



È uno strumento online, 
gratuito che aiuta gli 

educatori a riflettere sul 
modo in cui utilizzano le 
tecnologie digitali nella 

propria pratica 
professionale

32 item che riflettono le 22 
competenze del quadro 
DigCompEdu 
6 livelli di progressione 
descritti per ogni competenza
 

h2ps://educa;on.ec.europa.eu/it/selfie-for-teachers



VERBI D’AZIONE

ESEMPI

GLOSSARIO CONTESTUALIZZATO

SELFIEFORTEACHERS: ESEMPIO DI ITEM



Feedback immediato e 
personalizzato

Panoramica dei risultati Risultati  per Area Livello di competenza



AUTO-VALUTAZIONE 
DI UN GRUPPO
DATI AGGREGATI E ANONIMI



SELFIEforTEACHERS – AUTORIFLESSIONE PER GRUPPI
https://education.ec.europa.eu/it/selfie-for-teachers



DATI AGGREGATI E 
ANONIMI 

v valorizzare il capitale  
professionale dell’intera comunità

v Definire piani di sviluppo 
professionale che riflettono le 
esigenze dei docenti

https://education.ec.europa.eu/it/selfie-for-teachers



Source: EC-JRC SELFIEforTEACHERS launching event

SELFIEforTEACHERS PER LO SVILUPPO PROFESSIONALE CONTINUO 
DELL’INSEGNANTE

Auto-
riflessione 

Scarica il rapporto 
personalizzato

Progetta un piano di 
sviluppo 

professionale

Realizza il piano (es. Corsi, 
scambi con colleghi, reti 

professionali….)

Applica le nuove 
capacità acquisite nella 

propria pratica 
professionale

Fa una nuova auto-
riflessione per 

monitorare I progressi



http://digcompedu.cnr.it



La capacità digitale di una  
organizzazione educativa: 

il modello DigCompORG 



Capacità di allineare strategie e 
pratiche digitali della scuola

Che cosa caratterizza la capacità
digitale di una organizzazione educativa?



La capacità digitale delle organizzazioni educative 
varia in contesti diversi



AZIONE PILOTA DIGCOMPORG ITALIA – 1° WEBINAR

DigCompOrg: un approccio sistemico

https://www.itd.cnr.it/download/digcomporg_Framework_ITA_FINAL_DEF.pdf 

7 AREE TEMATICHE, 15 SOTTO-ELEMENTI
74 DESCRITTORI

https://www.itd.cnr.it/download/digcomporg_Framework_ITA_FINAL_DEF.pdf


DigCompOrg --> SELFIE: 
Auto-riflessione sulla capacità digitale della scuola

CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 

Quadro teorico DigCompOrg

#SELFIE_EU
#SELFIE_ITA

Dal 2018



STATO ATTUALE 
DELLA SCUOLA 

PROCESSO DI 
CAMBIAMENTO

STATO 
FUTURO 

Focus su apprendimento nell’era digitale

CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 



‘FOTOGRAFARE’ LE
STRATEGIE E LE PRATICHE
D’USO DELLE TECNOLGIE
DIGITALI NELLA SCUOLA

UNO STRUMENTO ONLINE, GRATUITO E
FACILE DA USARE CHE CONSENTE AD OGNI
SCUOLA DI CATTURARE I I PROPRI PUNTI DI
FORZA E DEBOLEZZA RIGUARDO ALL’USO
DELLE TECNOLOGIE DIGITALI PER
L’APPRENDIMENTO

INFRASTRUTTURA E 
ATTREZZATURE

SVILUPPO PROFESSIONALE 
CONTINUO

PRATICHE DI INSEGNAMENTO 
E APPRENDIMENTO

PRATICHE DI VALUTAZIONE

COMPETENZA DIGITALE 
DEGLI STUDENTI

LEADERSHIP



DIRIGENTE 
SCOLASTICO E SUO 

STAFF

DOCENTI STUDENTI

Ogni attore ha una diversa prospettiva

L’INTERA COMUNITÀ SCOLASTICA PARTECIPA!

#SELFIE_EU
#SELFIE_ITA



L’APPROCCIO SELFIE

PRIVACY 
I dati raccolti 
sono  anonimi

Un percorso di 
auto-riflessione 

ripetuto 
annualmente

Partecipazione 
volontaria #SELFIE_EU

#SELFIE_ITA



CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 

COMPETENZA DIGITALE 
DEGLI STUDENTI

INSEGNAMENTO 
E APPRENDIMENTO

INFRASTRUTTURA 

LEADERSHIP

SVILUPPO PROFESSIONALE 
CONTINUO 

PRATICHE DI 
VALUTAZIONE

Le aree di competenza esplorate in SELFIE

#SELFIE_EU
#SELFIE_ITA



ADATTABILE AL CONTESTO SPECIFICO 
DI OGNI SCUOLA

OPTIONAL
indicators selected by

the school

PROFILO DELLA SCUOLA

ITEM CHIAVE

Indicatori comuni a tu@e le scuole

OPZIONALI
Indicatori  selezionati dalla scuola

AD  HOC
Indicatori definiti dalla 

scuola 

SETTORIALI

e.g. iVET



CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 

SELFIE ITEMS #1

Nella nostra scuola ci confron/amo su vantaggi e 
svantaggi delle pra/che di insegnamento e 
apprendimento tramite l'u;lizzo di tecnologie digitali

A scuola parlo con gli insegnanti 
dei vantaggi e degli svantaggi 
dell'uso delle tecnologie digitali 
per apprendere

ITEM SELFIE A5

ITEM SELFIE D6



ITEM SELFIE





ITEM SELFIE



ITEM AD HOC IN SELFIE  

OPTIONAL
indicators selected by

the school

PROFILO DELLA SCUOLA

ITEM CHIAVE
Indicatori comuni a tutte le scuole

OPZIONALI
Indicatori  selezionati 

dalla scuola

AD  HOC
Indicatori definiti 

dalla scuola 

SETTORIALI
e.g. iVET

ESEMPI ITEM AD HOC PER UTILIZZARE  I RISULTATI SELFIE NEL RAV

ITEM AD HOC PER IL RAV

ITEM AD HOC PER  LA DAD

https://schools-go-digital.jrc.ec.europa.eu 

https://schools-go-digital.jrc.ec.europa.eu/


1
2

3

4

5

IL PERCORSO SELFIE DELLA SCUOLA

DS E STAFF, DOCENTI E
STUDENTI COMPILANO
SELFIE 

IL TEAM E IL DIRIGENTE INFORMANO
I DOCENTI E PERSONALIZZA SELFIE

IL TEAM SCARICA IL
RAPPORTO SELFIE

IL TEAM USA SELFIE PTK 
PER PROGETTARE UN
AZIONE DI CAMBIAMENTO

P
A
R
T
E
N
Z
A

LA SCUOLA NOMINA UN TEAM DI 
COORDINAMENTO SELFIE PTK

*



Il ruolo chiave del Docente/TEAM referente SELFIE

3. Aggiorna il profilo della 
scuola e informa la propria 

comunità scolastica 
4. Personalizza i questionari 
SELFIE scegliendo / creando 

item

5. Coordina e monitora 
la raccolta dei daI

2. Registra la propria scuola 
nella piattaforma SELFIE 

6. Scarica e condivide il 
Rapporto SELFIE della 

scuola

1. Il docente Referente SELFIE 
viene nominato dal DS per 

coordinare il percorso SELFIE

*

7. La scuola Usa il rapporto SELFIE per 
pianificare un’azione di sviluppo 

basata sui risultati SELFIE 

1

32

4

5
67



Il rapporto SELFIE della scuola #1

Come interpretare i da- del 
rapporto SELFIE?

!!! NON esiste un punteggio di 
riferimento da raggiungere!!!!

Cosa indicano le differenze 
nei punteggi tra DS, docenti 
e studenti? 

#SELFIE_EU
#SELFIE_ITAhttps://schools-go-digital.jrc.ec.europa.eu



CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 

Il rapporto SELFIE della scuola #2

!!! Diversi punteggi indicano una 
discrepanza tra le strategie e le 

pra8che in essere nella scuola !!!!

hTps://schools-go-digital.jrc.ec.europa.eu



DIALOGO
all’interno della 

comunità scolastica

Base per sviluppare 
un piano d’azione

Per monitorare 
l’evoluzione anno 

dopo anno

Come utilizzare il rapporto SELFIE della scuola

Rapporto 
SELFIE 

della scuola



Con chi condividere il rapporto SELFIE? 
MINI-RAPPORTO 

/ ESTRATTO SELFIE 

STUDENTI DOCENTI 

PIANO D’AZIONE Consultabile SOLO 
dalla scuola!!



Rapporto di 
AutoValutazione

P IANO TRIENNALE
OFFERTA FORMATIVA

P IANO D I
MIGLIORAMENTO

USARE I DATI SELFIE DELLA SCUOLA PER …

I
ELF

E

#SELFIE_EU
#SELFIE_ITA



DIFFERENZE & SINERGIE SELFIE - RAV



https://selfieitalia.it/RAV/SELFIE_RAV_linee_guide_release.pdf 

https://selfieitalia.it/RAV/SELFIE_RAV_linee_guide_release.pdf


https://selfieitalia.it/RAV/SELFIE_RAV_linee_guide_release.pdf 

https://selfieitalia.it/RAV/SELFIE_RAV_linee_guide_release.pdf


Il kit pedagogico 

SELFIEPTK

4



SELFIEPTK È UN KIT PER AIUTARE LE SCUOLE A TRASFORMARE I RISULTATI 
SELFIE IN UN PIANO D’AZIONE PER MIGLIORARE LA COMPETENZA DIGITALE 

DELLA SCUOLA

SELFIE È UNO STRUMENTO ONLINE, GRATUITO E FACILE DA USARE CHE CONSENTE 
ALLE SCUOLE DI ‘FOTOGRAFARE’ LA PROPRIA COMPETENZA DIGITALE



KIT PEDAGOGICO SELFIE PTK 

82

Linee guida e template per aiutare le scuole a:
ü interpretare meglio i dati SELFIE
ürendere operativi i risultati di SELFIE per formulare un piano 

d'azione per l'innovazione digitale 

https://education.ec.europa.eu/it/selfie/resources 

https://education.ec.europa.eu/it/selfie/resources


• Docente referente SELFIE

• Animatore digitale
• Responsabile valutazione RAV
• Dirigente Scolastico
• …

Il team di coordinamento SELFIEPTK

CHI UTILIZZA IL KIT PEDAGOGICO



84

UN TOOLKIT PER PROGETTARE UN PIANO D’AZIONE 
BASATO SUI RISULTATI SELFIE DELLA SCUOLA



Linee guida/ PASSO - DOPO-PASSO



Linee guida/ Modelli & Suggerimenti



MODELLI



ESEMPI



89

Piattaforma Digitale

DISPONIBILE ANCHE IN 
ITALIANO 

Documento scaricabile

https://selfieptk.eu/it/



HTTP://SELFIEITALIA.IT

CNR – ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE 



https://stacy-community.it 

https://stacy-community.it/


Scopo generale del corso è mettere il docente in condizione di stimolare gli studenti a una riflessione 
critica in visione prospettica sui temi dell’AI&Robotica. 

Gli obiettivi specifici del corso sono: (i) Acquisire conoscenze di base su AI&R e Pensiero 
Anticipatorio; (ii) Saper progettare brevi attività didattiche in grado di stimolare una riflessione critica 
e prospettica da parte degli studenti sulle applicazioni e le possibili evoluzioni dell’AI&R; (iii) 
Conoscere applicazioni di AI&R nella didattica.

Il corso online, della durata di 50 ore, si articola in 4 moduli (con attività sincrone e asincrone) come 
illustrato nell’immagine che segue.

AI&ROBOTICA IN VISIONE PROSPETTICA
Corso Online

Il corso è organizzato in modalità learning by doing che 
consente al docente di applicare in aula le conoscenze 
via via acquisite, contestualmente alla sua 
partecipazione al corso. Ogni modulo prevede: una 
videoconferenza iniziale di presentazione delle attività 
proposte; sequenze di video clips (2-3 min c.a.) sugli 
argomenti trattati; materiale di supporto con esempi di 
applicazione dell'AI&R (anche in prospettiva educativa); 
attività di consolidamento. Al termine del corso, il rilascio 
del credito avverrà a seguito della consegna di tutta la 
documentazione progettuale e dell’analisi 
dell’esperienza condotta in classe con gli studenti. 
Al completamento del corso online per i docenti sarà 
rilasciato un Open badge RAISE e una certificazione 
CNR delle ore di formazione (50h) (ai sensi della 
Direttiva MIUR n. 170 del 21.03.2016 sull’Accreditamento 
degli Enti di Formazione). Ai docenti e agli studenti 
coinvolti nelle attività laboratoriali sarà rilasciato dal 
CNR un attestato di partecipazione.

CALENDARIO

22 NOV 2023  
Incontro online introduttivo

17 GEN 2024 – Avvio Modulo 1

14 FEB 2024 – Avvio Modulo 2

6 MAR 2024 – Avvio Modulo 3

13 MAR 2024 – Avvio Modulo 4 

17 APR 2024  
Incontro online di chiusura

STACY
Secondary TeAcher CommunitY

https://forms.gle/xzLgt9osyzzadrJ1A  
Registrati all’evento!

https://forms.gle/xzLgt9osyzzadrJ1A


Grazie!        

  

stefania.bocconi@itd.cnr.it

HTTP://SELFIEITALIA.IT

HTTP://DIGCOMPEDU.CNR.ITITALIA


